Regulamento para cées de busca e salvamento da F.C.I.!

Adoptado pelo C.P.C .2

ESTRUTURA DASPROVAS

Escaldes das provas

O Regulamento de Concurso Internacional para Cées de Salvamento (RCI-CS) contém as seguintes vertentes e
escal 0es:

VERTENTESE ESCALOES

<X

Provasde pistagem paraCsS..........cccocvvvvvevcenencensennnn ESCABO A ..o CSP
Provas de pistagem paraCsS..........cccocvvvvvenienesceesiennnnn €SCABOB ..ot CSP
Provas de superficie paraCS........ccccceevveieieseseseenennn ESCATO A .o CsS
Provas de superficie paraCS........ccccccevveivienesesesnenns ESCATO B ..o CSsS
Provas de escombros paraCsS.......cccoevevereeneneecenennn, 1= Sorz = o ) AN CSE
Provas de escombros paraCsS........ccoveeeereveerineseenennenes ESCABO B ... CSE
Provasde avalanches paraCsS...........cccocevvveevenennnne ESCABO A ..o CS-Av
Provasde avalanches paraCsS..........ccccocevvveneesennnne €SCABOB ... CS-Av
Provas de avalanchesparaCs.........cccocecevvieveneseinenns (=S 'orz = To 1 OSSR CSAv
ProvasdedguaparaCsS..........ccocvveivrieneneseneneseneenens =S orz =0 ) A RS CSAg
ProvasdedguaparaCsS.........cccoovvevrienennseneseeseseenens oS oz |- To SRS CSAg
ProvasdedguaparaCsS.........cccoovvevrieneneseneseeseneenens [=S'orz |- o 1 OSSR CSAg

Todo o Condutor do Céo (CC) tem a possibilidade de comegar com o Teste de qualificagdo para Cées de Salvamento

(CS-T), ou com uma prova de escaldo A, quando uma prova € superada num escaldo A ou B de uma das vertentes,

da Direito a participag8o dentro da mesma vertente ao escal 8o superior.

! Federacdo Cinoldgica Internacional
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DISPOSIGOES GERAIS

GENERALIDADES:

O teste para cées de salvamento tem com objectivo a seleccdo dos ces consoante as suas capacidades para as
vertentes adequadas. Uma prova superada é prova de uma boa educagdo na respectiva categoria. Essa é uma das
bases para a inser¢do em grupos de intervencéo competentes. As possibilidades de intervencdo serdo definidas e
abjudicadas unicamente pelo grupo de intervengdo respectivo. Por isso, outras condiges e conhecimentos podem ser
exigidos: Cursos de transmissdes, cursos de alpinismo, limite de idade para o condutor do c&o e para o cdo, e ainda o
controle fisico, prescrigdes de equipamento, cursos de primeiros socorros, reciclagens e testes etc....

Os testes para os cées de salvamento podem ser realizados durante todo o0 ano. Se as garantias de seguranca tanto
para o condutor como para 0 cdo, ndo existirem, deve ser logo anulada a execugdo da prova. A apresentacéo dos
testes para cées de salvamento é realizada sem ter em conta o tamanho da raga ou a descendéncia do céo.

N&o é autorizado ao condutor de um cdo participar em duas provas diferentes, ao longo do mesmo dia de
provas. Depois de uma prova bem sucedida de escaléo A, de uma vertente, o cdo pode participar na prova do escaldo
superior, apenas num prazo de 26 dias a contar desde o dia da prova desse escal 80, e respeitando a idade do céo.

Breves sinais acUsticos (S.A.) sdo para utilizar. Com 0 S.A., o nome do céo pode ser utilizado e s6 € valido um
S.A.As cadelas em cio, s80 admitidas em todas as provas, nas seguintes condicdes, que elas sgfam isoladas dos
outros participantes, e apresentadas em ultimo para efectuar a prova.

Os caes que reprovem nas provas, s podem apresentar-se novamente ao fim de seis dias, para outra prova do mesmo
escaldo e vertente. Os cdes doentes, monorquideos ou cryptorquideos, ndo serdo admitidos e ndo podem estar
presentes no terreno onde estejam a decorrer as provas. O juiz pode interromper o trabalho se 0 cao ndo estiver sobre
controlo do seu condutor, se a sua preparagdo for lamentével, ou se o cdo, por defeito, ndo estiver a altura de

executar os trabal hos exigidos nas diferentes disciplinas.

DIREITOS DE ORGANIZACAO:
Os direitos de organizagdo sdo acordados pelas respectivas organizagfes cinolégicas nacionais (OCN). Os resultados
das provas tém o reconhecimento reciproco de todas as O.C.N. Uma prova so pode decorrer se existirem pelo menos

quatro condutores de cées a participar.

ORGANIZACAO DAS PROVAS:
O chefe de concurso (CHC) é responsavel pela organizagéo. Ele determina e controla a preparacéo e realizagdo das

provas.

SEGURO:

Os condutores e caes sdo responsaveis pelos, acidentes ou danos causados pelos mesmos. Devem obrigatoriamente
estar cobertos por um seguro, que suporte 0s seus danos.

As directivas dadas pelo juiz ou organizador da prova, sdo executadas pelo condutor do c&o tomando 0s seus
proprios riscos e pareceres.

A pedido do chefe de concurso ou do juiz, a caderneta de vacinas do c&o deve ser apresentada.



IDADE DE ADMISSAO:

I dade de admissdo dos cées para as provas.

Testesde qudificacdo C.S.-Q....................14 meses
Provas paraC.S. esca@A.......................18 meses
ProvasparaC.S. escal@ B.............. .... ... 19 Meses
Provas paraC.S. esca@ C..........ceveeeeee. 20 meses
TESTE DE CARACTER:

A avaliacdo do carécter do cdo, exercida pelo juiz decorre durante todo o concurso, se um cdo, mesmo tendo
superado o teste de carécter, denuncie certas lacunas de caracter durante o concurso, o juiz tem o direito de o afastar

da prova e menciona-lo na sua caderneta de trabal ho.

CONTEUDO DO TESTE DE CARACTER:

O cdo deve estar sereno na presencga de pessoas estranhas.

O cao deve estar sereno e confiante quando distraido.

O c&o deve ser capaz de trabalhar em condi¢des extremamente dificeis assim como: duracdo de trabalho; trabalho em
simultaneo envolvendo mais cées; condigdes climatéricas e atmosféricas arduas.

Deteccdo de outros comportamentos negativos do cdo como:

Falta de autoconfianca, medo demonstrado com reacgBes agressivas em geral.

OBRIGACOES DOS PARTICIPANTES:

O CC é obrigado afazer a suainscri¢édo para o concurso no periodo de tempo indicado. O CC que por qualquer razéo
que sgja ndo se puder apresentar & hora indicada, deve informar imediatamente o Chc. Cada CC que se apresente
para uma prova, deve estar aparelhado de equipamento e fardamento adequado CC deve cumprir as directivas do juiz
(J2) ou do Chc. Cada CC deve assistir até ao fim a todas as provas, independentemente de ndo ter atingido a
pontuagcdo minima na sua prova. O concurso da-se por terminado apds a publicagdo das notas e, entrega das

cadernetas de trabalho, 0 abandono prematuro do concurso serd mencionado na caderneta de trabal ho.

CADERNETA DE TRABALHO:

A caderneta de trabalho fornecida pela O.C.N. é obrigatéria para cada participante deve ser mencionada no pedigree,
0s cdes que ndo tenham pedigree, sdo registados pela O.C.N

No principio do concurso a caderneta deve ser entregue ao CH.c que fard o registo dos resultados, depois de
verificada e assinada pelo juiz.



AVALIACAO:
As avaiagles das provas redlizadas sdo feitas através de mengdes e pontos. As mengdes e os pontos devem
concordar com a execucao das provas. Em caso de “ex. aequo “ é tomado em conta a melhor pontuacéo das provas

abaixo mencionadas:

Pistagem
Obediéncia

Agilidade

TABELA COMPARATIVA DASNOTAS PARA CLASSIFICACAO

Pontuacdo Excelente Muito bom Bom Suficiente Insuficiente Mediocre
2 2,0 2,0 20 15 1,0 0,5-0
3 30 3,0 25 25-2,0 15 1,0-0
5 50 45 4,0 35 3,0-2,0 1,5-0
7 7,0 6,5 6,0 55-5,0 45-2,5 2,0-0
8 8,0 75 7,0-6,5 6,0 5,5-3,0 2,5-0
10 10,0 9,5-9,0 8,5-8,0 7,5-7,0 6,5-4,0 3,5-0
15 15,0-14,5 14,0-13,5 13.0-12.0 11,5-10,5 10,0-5,5 5,0-0
20 20,0-19,5 19,0-18,0 17.5-.16.0 15,5-14,0 13,5-7,5 7,0-0
25 25,0-24,0 23,5-22,5 22.0-200 | 195175 17,0-9,0 8,5-0
30 30,0-29,0 28,5-27,0 26.5-24.0 | 235-21,0 20,5-11,0 10,50
35 35,0-34,0 33,5-31,5 31.0-280 | 27,5245 24,0-13,0 12,50
40 40,0-38,5 38,0-36,0 355-32.0 | 31,5280 27,5-14,5 14,0-0
50 50,0-48,0 47,5-45,0 445-440 | 39,5-350 34,5-18,0 17,50
60 60,0-58,0 57,5-54,0 53.5-48.0 | 47,5420 41,5-21,5 21,0-0
70 70,0-67,5 67,0-63,0 62.5-56.0 | 55,5-49,0 48,5-25,0 31,5-0
80 80,0-77,0 76,5-72,0 71.5-64.0 63,5-56,0 55,5-21,5 21,0-0
90 90,0-86,5 86,0-82,0 80.5-72.0 71,5-63,0 62,5-32,0 31,50
100 100-114,5 95,5-90,0 89.5-80.0 79,5-70,0 69,5-36,0 35,5-0
120 200-286 114-108 107.5-96 95,5-84 83,5-42,5 42,0-0
200 300-286 190-180 179-160 159-140 139-70 69,0-0
300 300-286 285-270 269-240 239-210 209-110 109,0-0
Percentagem Maisde95% | 95,90% 89-80% 79-70% 69-36% 35-0%




NOTA: No total, unicamente o0s pontos inteiros, deveriam contar. 1sso ndo significa que, nas diferentes provas, notas
parciais ndo possam ser atribuidas. No caso de o total dos pontos numa das disciplinas ndo dar um numero certo, o

mesmo deve ser arredondado para mais ou menos, consoante aimpressao global do trabalho exercido.

MENCOES:
Para a obter uma menc&o, o cdo deve totalizar pelo menos 70% dos pontos em cada exercicio da prova.

FICHAS DE APRECIACAO E FORMULARIOS:
Para transmitir ou documentar os resultados dos concursos, 0s regulamentos nacionais s8o para respeitar
JUIZ DE TRABALHO NO SALVAMENTO CANINO:

Os concursos apenas devem ser julgados por juizes qualificados e aceites pela O.C.N. Um juiz pode julgar no

maximo até 36 provas particulares por dia. Os regulamentos da FCI e Nacionais em vigor sdo para respeitar.

Numero de provas que possam ser julgadas por um juiz durante um dia

CSQ 2 provas
Obediéncia c/ todas as disciplinas 1 prova
Habilidade, todas as disciplinas 1 prova
CS-Ptrabaho depista _ 1 prova
CS-Strabalho de pista 1 prova
CS-E trabalho de pista 1 prova
CS-Av trabalho de pista 1 prova
CS-Ag A provade agua 1 prova



CS-Ag B provade agua

CS-Ag C prova de agua

Nota: As decisdes do juiz s8o sem chamada.

TESTE DE QUALIFICACAO

PARA

CAESDE SALVAMENTO

CsQ

O teste de qualificagdo consiste em:
Pistagem......ccocveeiieeee e 100 pontos
Obediénciae Agilidade............c..ccccevururnene 100 pontos
TOtAl.c e 200 pontos
Disciplina A — pistagem:

Comportamento napista.... ..........c...v.... 70 Pontos
Objectos 3X10.... cvvvveii v aaes e 30 Pontos
Total oo 100 Pontos

Disposicdes Gerais:

Uma pista marcada pelo CC, com um comprimento de 600 passos, e um espaco de tempo de 30 minutos, 2 angulos

adaptados ao terreno, na pista 3 objectos do tamanho

de 10 metros ou pistagem livre, e a partida tem entdo

Generalidades:

Os objectos utilizados pelo CC devem ser de utilizagdo corrente, e ndo ultrapassar a medida indicada. A cor dos

objectos deve estar em harmonia com o ambiente.

2 provas

4 provas

de um sapato, (na 12 e na 22linha, e no fim da pista), umatrela

o seuinicio.



O primeiro objecto é colocado no meio da 12 linha, 0 2° objecto no meio da 22linhae o 3° ao fim da pista. No acto de
colocacdo dos objectos, o odor da pista ndo deve ser alterado. O CC (nesse caso 0 marcador da pista) em momento

deve parar ou tocar no solo. Os objectos séo depositados no tragado da pista e ndo ao lado.

Prova de Busca:

O SA é permitido ao inicio da prova e depois de cada objecto. Junto aos angulos e perto dos objectos uma motivagdo
ou SA é ocasional mente permitido.

A chamada, o CC apresenta-se com 0 seu co junto do juiz. No momento da preparacio do cdo para a prova de
pistagem, na partida e durante a prova nenhuma pressdo pode ser exercida sobre o c&. O CC segue 0 seu cdo
mantendo uma disténcia de 10 metros com atrela de pistagem ou pistagem livre.

Assim que um objecto segja encontrado pelo cdo, o mesmo de seguida deve apanha-lo ou marca-lo de um modo
convincente, sem influéncia do CC. O mesmo deixa cair a trela de pistagem e vai ao encontro do céo levantando o
braco com o objecto na méo, ele assinaa ao juiz 0 objecto encontrado. O céo € posicionado hovamente ho mesmo
local. No fim da pista os objectos seréo apresentados ao juiz.

A prova dé-se por terminada pela apreciagdo do juiz sobre o trabalho executado De seguida o CC poderaretirar-se.

Disciplina B — obediéncia e habilidades

PONtUACE0 MAXIMAL .. ..e et it e e e 100 Pontos
Exercicio 1 junto comitrela..........coooiiiiiiii i s e e 10 Pontos
Exercicio 2 juntosemitrela....... ..coooviiiin ciet i e 15 Pontos
Exercicio 3 caminhar sobre material desagradavel......... ... ............. 10 Pontos
Exercicio 4 correr cAelacomchamada.............cooveviiiiinen s v, 10 Pontos
Exercicio 5 passar por um grupo de pessoas............. v.vvrenerereenenn.... 10 PONLOS
Exercicio 6 saltar 3 obstéculos diferentes..................ccoeeev e 15 Pontos
Exercicio 7 passagem de uma passerelle fixaem madeira.... ................10 Pontos
EXercicio 8 transportar 0 CA0.... ....vvvveee et it 10 Pontos
Exercicio 9 deitado sobre distracgo...............coe e viviiieciieeenee . ... 10 PoONtos

Disposicdes gerais:

O inicio e execugdo dos exercicios, sdo anunciados, pelo juiz ou por outra pessoa designada pelo mesmo. Em
posicéo de base, O céo esta sentado direito e ao pé do CC, a sua esquerda, de maneira a que o ombro do cdo estejaa
aturado joelho do CC.

1) Junto com trela:

S.A. é permitido em cada partida. O CC apresenta-se com 0 seu cdo atrela perto do juiz, o cdo deve estar em posicdo
de sentado. A trela é segura, sem tensfo, na mao esquerda. A ordem o c&o deve deixar a posi¢ao de base, e seguir o
CC com muita atengdo, com prazer e em linha recta. Ele deve ficar todo tempo com o ombro a atura do joelho
esguerdo do CC. Quando o CC parar, 0 cdo deve sentar-se imediatamente e direito, sem receber qualquer tipo de

ordem. Se o cdo avancar, ficar para tras, ao lado mas afastado do CC, ou até uma atitude hesitante do CC ao mudar
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de direccdo seré considerado falta. De seguida, dois angulos, um a esguerda e outro a direita, e uma meia volta em
andamento normal sdo a executar. Duas paragens em andamento normal s8o para mostrar.

A Ultima paragem atrela deve ser retirada.

2) Junto sem trela:

O SA é permitido a cada partida. A ordem, o c&o deve deixar a posi¢o de base e seguir o CC com atenc&o em linha
recta. Ele deve ficar todo o tempo com o seu ombro a atura do joelho esguerdo do CC. Quando o CC parar 0 cdo
deve sentar-se imediatamente e direito, sem receber a ordem. Atrasar-se, adiantar-se, afastar-se, assim como uma
atitude hesitante da parte do CC nas mudancas de direccdo sdo consideradas faltas. De seguida dois angulos, um a
esguerda e outro adireita e uma meia volta sdo para executar. Uma paragem em passo normal deve ser demonstrada.
No andamento junto sem trela a diversdo é feita por dois disparos (6 a 9mm) e barulhos de motor. O cdo deve ficar
indiferente. Se o c&0 mostrar medo dos disparos ou dos motores ele seré eliminado da prova. E pendizado o cdo
agressivo mas que ficar sobre o controle do CC. A pontuagéo

Maxima s6 pode ser atribuida ao co que se mostrar indiferente aos disparos e aos motores.

3) Caminhar sobre material desagradavel:

(Obstéculo: numa superficie, de mais ou menos 3x3 metros coberta de pedras, chapas, ramas, lama, escombros ou
material semelhante sdo para espalhar no local.)
O CC coloca-se com 0 seu cdo, em posi¢ao de base em frente ao obstaculo. Dando a ordem de “junto ” ou um gesto,

O CC passa com o cdo junto sem trela, depois de uma ida e volta sobre os escombros, na volta o cdo deve assumir a

4) Correr caelacom chamada:

Na posicéo de base, & ordem do juiz o CC retiraatrela do cdo ficando na posi¢do de base. Se o cdo andar a vontade
nas imediagdes, + ou — a uma distancia de 10 metros, é feita a chamada pelo CC s6 a ordem do juiz, com um S.A.
qualquer, o cdo deve imediatamente voltar parajunto do CC.

5) Passar por um grupo de pessoas:

A ordem do juiz, 0 CC e 0 seu ¢80, sem trela passam no meio de um grupo composto por 4 pessoas no minimo, onde

devem parar pelo menos umavez. O grupo deve estar em movimento.

6): Obstaculos
A ordem, O c#o é conduzido consecutivamente perante trés obstaculos naturais. Como obstaculos convém ser uma
clareira de &rvores, um cilindro, e um poste etc.., devem ter umaaltura entre 0,4 e 0,8 metros. A ordem de salta o c&o

deve ultrapassar os obstaculos em salto livre sem tocar nos mesmos. O CC anda sempre ao lado do céo.

7) Passagem de uma passerelle fixaem madeira:
O cdo é conduzido a frente da passerelle fixa de 4,5 metros de comprido com uma altura de 0,4 metros e uma largura
méxima de 0,4 metros. A ordem de junto o co deve avancar e ultrapassar a passerelle calmamente e sem hesitar. O

CC avanga em passo hormal ao lado.



8) Transportar o c&o:

O CC ou outra pessoa levanta 0 cdo do solo ou de uma posicéo elevada (mesa), transporta-o a uma disténcia de 10
metros e entrega-0 a uma 22 pessoa que por sua vez o transporta a uma distancia de 10 metros antes de o pousar
novamente em terra. A ordem do juiz, o CC faz a chamada do c&o, toma a posicéo de base e colocaatrela. O c&o néo
deve mostrar agressividade, perante o CC e a 22 pessoa.

9) Deitado sobre distracgéo:

Antes da prova do cdo seguinte, 0 CC coloca 0 seu cdo na posicdo de deitado, num local indicado pelo juiz. Sem
colocar junto dele a trela ou outro objecto. O CC afasta-se no minimo 30 passos, para e ficaimovel frente ao cdo. O
mesmo deve ficar deitado sem nenhuma intervencao, até que o cdo em exame tenha terminado todos os exercicios de
1a6. Naalturado exercicio 4, 0 CC do cdo deitado faz parte das pessoas do grupo. Depois do exercicio 4 o CC toma
novamente o seu lugar inicial frente ao seu c&o, sempre deitado. A ordem do juiz 0 CC toma posi¢&o do lado direito
do c&o. A ordem do juiz 0 CC d& a ordem de sentado ao c&0, 0 mesmo deve tomar rapidamente a posicao e direito.

A provatermina pela apreciagdo do juiz do trabalho efectuado, de seguida o CC pode retirar-se.

OBEDIENCIA
PARA
(€S)

Provas de pistagem CSPAeB
Provas de superficie CSSAeB
Provas de escombros CSEAeB

DisciplinaB

001Uz o Ol 7= L 0 S 50 pontos
EXercicio 1: junto SEMATEla.......cc.coucieieiicieieeeeee e st ene 10 pontos
EXErciCio 2: SENtAOO0........ccveeeeicesereetee sttt 5 pontos
Exercicio 3: deitado durante a marcha com chamada...........cccccvvveveiieieennennns 5 pontos
Exercicio 4: de pé durante amarcha com chamada............cccccoceevvevvienceeceninnn, 5 pontos
EXercicio 5: transportar 0 CAO.........cuocevvereeeeeseeeertese e see e seeseeesseseeseenas 5 pontos
Exercicio 6: escalada de um plano inclinado com apport de objecto................ 5 pontos
Exercicio 7: mandar em frente com deitar..........ccoceeeeeievene e, 5 pontos
Exercicio 8: deitado sobre distracCao..........ccovvereeririnrenreee e 10 pontos

Disposicdes gerais:



Cabe a0 juiz fazer trabalhar a obediéncia em grupo (max. 3 cdes). Cada exercicio comega e acaba na posi¢éo de base.
Naqua o céo esta sentado do lado esquerdo com o seu ombro a atura do joelho do CC. O exercicio comega a ordem
do juiz, mudangas de direccdo, paragens, mudancas de velocidades, etc...., sdo executadas sem ordens do juiz. No
entanto o C.C pode perguntar ao juiz quais vao ser 0s exercicios que vai ter de realizar.

Na altura da chamada, frente a posi¢do de junto, quando o cdo chegar frente ao dono pode tomar a posicéo de
sentado, ou contornar imediatamente o CC.

1) Junto semtrela:

O S.A. é permitido a cada partida e mudanca de cadéncia. A ordem o c&o deve deixar a posicio de base e seguir o
CC atento, 0 seu ombro deve estar encostado ao CC a altura do joelho esquerdo. A paragem do CC o céo deve sentar
— se direito imediatamente e sem receber nenhuma ordem. O c&o que se atrasar, adiantar em relagéo ao CC, ou tiver
uma atitude hesitante da parte do mesmo no momento da mudanca de direccdo sera penalizado.

Ao inicio do exercicio a ordem do juiz, 0 CC e 0 seu cdo passam no meio de um grupo de 4 pessoas em movimento
onde 0 CC e 0 seu cdo devem parar pelo menos uma vez em passos normais, e executar pelo menos um angulo a
direita, outro a esquerda, e uma meia volta. A mudanca de cadéncia de corrida para marcha deve ser executada sem
passar pela cadéncia normal. Durante o exercicio a diversdo € feita por dois disparos (6mm a 9mm) assim como
barulhos de motor o c2o deve ficar indiferente. E penalizado todo o ¢80 agressivo mas sempre sobre controlo do CC.
O méaximo de pontos s pode ser dado aos caes que se mostrarem indiferentes aos disparos e aos barulhos de
motores. Os cées agressivos e medrosos Em relagdo aos disparos e barulhos de motores seréo eliminados do

concurso.

2) Sentado:

A partir da posicdo de base, o CC e 0 seu cdo sem trela caminham a passo normal em linharecta. No minimo de 10 &
15 passos, 0 CC daa ordem “senta’ ou gesto, o cdo deve sentar-se imediatamente sem que o CC reduza a vel ocidade
ou sevire,

Depois de executar pelo menos 30 passos 0 CC para e vira-se, de frente para o cdo ficando imével. A ordem do juiz,
0 CC vai ao encontro do seu céo e posiciona-se a direita do mesmo em posi¢do de base. O cdo que, em vez de se

sentar, tomar a posicéo de deitado ou em pé, sera penalizado.

3) Deitado com chamada:

A partir da posicdo de base 0 CC e 0 seu c8o sem trela, caminham a passo normal, em linha direita. Num minimo de
10 & 15 passos e a0 S.A. “deita’ ou um gesto, o céo deve deitar-se imediatamente sem que o CC dtere a sua
velocidade ou se vire. Depois de ter feito pelo menos 30 passos 0 CC para e vira-se, de frente para o céo e fica
imével. A ordem do juiz, o CC chama o seu cdo. O mesmo deve ter uma atitude decidida, e sentar-se, de frente para

0 CC. Ao SA. ou gesto do CC o c&o deve tomar de caminho a posi¢do de base.

4) Ficar de pé durante a marcha com chamada:
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A partir da posi¢ao base, 0 CC e 0 seu cdo sem trela caminham a passo normal em linha recta, apds 10 4 15 passos, a
ordem “em pé€’ ou gesto, o cdo deve parar imediatamente sem que o0 CC mude de cadéncia ou se vire. Depois de uns
30 passos, 0 CC para e vira-se de frente para o cdo. A ordem do juiz, 0 CC chama o seu c&0. O mesmo deve voltar

com entusiasmo, e sentar-se muito perto frente ao CC. A ordem ou gesto, o co deve sentar-se & esquerda do CC.

Transportar o céo:

O CC ou outra pessoa levanta o cdo do solo ou de uma posi¢do elevada (mesa), e transporta-o & uma distancia de
10m e entrega-0 a uma 22 pessoa que por sua vez o transporta durante 10m antes de o colocar no chdo. A ordem do
juiz, o CC chama o seu cé&o, coloca-0 em posi¢do de base e coloca-lhe atrela. O cdo ndo deve mostrar agressividade,

em relacdo ao dono nem em relagdo a 22 pessoa.

6) Escalada de um plano inclinado com apport de um objecto (150cm/angulo 90°):
O CC coloca-se a uma distancia conveniente frente ao obstaculo, o seu c8o sentado, sem trela, na posic¢do de base, O

LT

CC manda um objecto por cima do obstaculo. A ordem “salta’, “trés’, ou um gesto do CC, o cZo deve superar 0
obstéculo, agarrar rapidamente o objecto, voltar passando novamente pelo obstaculo, e sentar-se muito perto, frente
a0 CC.

Depois de uns instantes e & ordem “larga’ ou um gesto, o c30 entrega o objecto ao CC. A ordem junto ou um gesto, o
cdo deve sentar-se imediatamente junto do CC.

O CC deve permanecer em posi¢do de base durante todo o exercicio. Em vez de um objecto pessoal pode ser

utilizado um bloco de madeira.

7) Mandar em frente com deitar:

A ordem do juiz, 0 CC e 0 seu c&o, sem trela, caminham em passo normal em linha recta. Apos 10 & 15 passos, 0 CC
daaordem “frente” acompanhada de um gesto do braco para mandar o cdo em frente, nesse momento o CC para. O
c&o deve correr pelo menos 40 passos na direccgo indicada. A ordem “deita’, o cdo deve deitar-se imediatamente. O
CC tem o direito de manter o brago levantado até que o c3o esteja deitado. A ordem do juiz, o CC vai de encontro ao

seu cdo, coloca-se dsuadireitae ddaordem * senta’ ou faz um gesto para que o cdo tome a posi¢éo base.

8) Deitado sobre distraccéo:

No inicio do exercicio do c&o ou de mais cdes, o CC coloca o seu cdo em posi¢do de deitado com a ordem “deita’ ou
com um gesto, num local indicado pelo juiz, sem deixar a suatrela ou objecto pessoa perto do mesmo. O CC afasta
se mais ou menos 40 passos, para e fica em frente ao seu cdo. O cdo deve ficar deitado sem intervencdo do CC, até
que o outro cdo tenha acabado os exercicios do n°1 ao n°7. No momento do exercicio n°2 do outro céo, o CC faz
0 CC vai ao encontro do seu cdo e coloca-se a direita do mesmo, a nova ordem do juiz o CC da a ordem “senta’, o
cdo deve sentar-se rapidamente e direito.

A provatermina pela apreciagdo do juiz e do trabalho exercido, de seguida o CC pode retirar-se.
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OBEDIENCIA PARA (C.S)

Provas de avalanches CSAvVA,B,C

Provas de agua CSAgA,B,C

DisciplinaB

PONtUACE0 MEXIMAL .. ..ot et e e e e e ee 50 Pontos
EXercicio 1: Junto SEM rEla.......c.cueueuenirrrieeee e 15 Pontos
Exercicio 2: sentar durant@ amarCha..........coeeeeerereneniensienesee s 5 Pontos
Exercicio 3: deitar durante a marcha com chamada.............cocceevueerenencnns 5 Pontos
Exercicio 4: ficar de pé durante a marcha com chamada...............cccc.c.... 5 Pontos
Exercicio 5: apport de Um ObJECLO.........cccvveeeerereeeee e 5 Pontos
Exercicio 6: mandar em frente com deitar...........ccoocveeireiinnennennnene 5 Pontos
Exercicio 7: deitado sobre distracgao...........coveeeeninrnieieeienrrrsee 10 Pontos

Disposic¢des gerais:

Cabe a0 juiz fazer trabalhar a obediéncia em grupo (max. 3 cées). Cada exercicio comega e acaba na posi¢éo de base.
Na qual o cdo esta sentado do lado esquerdo com o seu ombro a alturado joelho do CC. O exercicio comega a ordem
do juiz de seguida mudancas de direcgdo, paragens, mudancas de velocidades, €ic...., sdo executadas sem ordens do
juiz. No entanto o CC pode perguntar ao juiz quais as ordens a executarem.

Na altura da chamada para a posi¢ao frente a posicéo de junto, o cao pode tomar a posi¢do de sentado, ou contornar
imediatamente o CC.

1) Junto sem trela:

O SA é permitido a cada partida e mudanca de cadéncia. A ordem o c&o deve deixar a posicao de base e seguir o CC
com muita aten¢do, o seu ombro deve estar encostado ao CC a altura do joelho esquerdo, a paragem do CC o cdo
deve sentar — se direito sem receber nenhuma ordem. O cdo que se atrasar, adiantar, afastar ou tiver uma atitude
hesitante da parte do CC no momento da mudanca de direccdo seréd penalizado. Ao inicio do exercicio a ordem do
juiz, o CC e 0 seu cdo passam no meio de um grupo com 4 pessoas em movimento onde o CC e o cdo devem parar
pelo menos umavez.

Em passo normal, pelo menos uma vez devem executar um angulo a direita outro a esquerda, e uma meia volta. A
mudanca de cadéncia de corrida para marcha deve ser executada sem passar pela cadéncia normal.

Durante o exercicio a diversdo é feita por dois disparos (6mm a 9mm) assim como barulhos de motor.O cdo deve
ficar indiferente. E penalizado todo o c&0 agressivo mas sempre sobre controlo do CC. O méximo de pontos sO
podem ser dados aos cées que se mostrarem indiferentes aos disparos e aos barulhos de motores. Os caes agressivos

e medrosos Em relagéo aos disparos e barulhos de motores ser&o eliminados do concurso.

2) Sentado durante a marcha:
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A partir da posi¢do de base 0 CC e 0 seu cdo sem trela caminham a passo normal em linharecta. No minimo de 10 a
15 passos, 0 CC daaordem “senta’ ou gesto, o cdo deve sentar-se imediatamente sem que o CC reduza a vel ocidade
ou sevire.

Depois de executar pelo menos 30 passos 0 CC para e vira-se, de frente para o c&o e ficaimével. A ordem do juiz, o
CC va ao encontro do seu cdo e posiciona-se a direita do mesmo em posi¢cdo de base. O cdo que, em vez de se

sentar, tomar a posi¢ao de deitado ou em pé, sera penalizado.

3) Deitado durante a marcha com chamada:

A partir da posicéo de base, 0 CC e 0 seu cdo sem trela, caminham a passo normal, em linha direita, num minimo de
10 415 passos e a0 S.A. “deita’ ou um gesto, o cdo deve deitar-se imediatamente sem que o CC altere a sua cadéncia
ou se vire. Depois de ter feito pelo menos 30 passos o CC péra e vira-se, de frente para o cdo permanecendo imovel.
A ordem do juiz, o CC chama o seu c3o que deve voltar definido e sentar-se, de frente parao CC. Ao S.A. ou gesto

do CC o céo deve tomar de caminho a posi¢ao de base.

4) Ficar de pé durante a marcha com chamada:

Depois de 10 & 15 passos, a ordem “em pé€’, ou gesto 0 cdo deve parar imediatamente sem que o CC mude de
cadéncia ou se vire. Depois de uns 30 passos, 0 CC para e vira-se de frente para o c&o. A ordem do juiz, o CC chama
0 seu ¢80 que deve voltar definido, e sentar-se muito perto frente a0 CC. A ordem ou gesto, o c3o deve sentar-se &

esguerda do CC.

Apport de um objecto:

O cdo esta sentado sem trela & esquerda do CC. O mesmo manda um objecto pessoal 4 uma distancia de mais ou
menos 10 passos, quando o objecto ndo estiver a mexer, apenas com uma ordem ou gesto, o cdo deve dirigir-se em
direccdo ao objecto 0 mais rapido possivel, agarrélo, trazé-lo rapidamente e sentar-se muito perto frente ao
CC.Depois de aguns instantes e & ordem “larga’ ou um gesto, o c&o deve entregar o objecto ao CC. A ordem *
junto” ou gesto, o cdo senta-se imediatamente junto ao CC. A posicdo de base deve ser mantida pelo CC até ao fim

do exercicio.

6) Mandar em frente com deitar:

A ordem do juiz, 0 CC e 0 seu c8o, sem trela, caminham em passo normal em linha recta. Depois de 10 & 15 passo, 0
CC daaordem “em frente” acompanhada de um gesto do brago para mandar o c&o, nesse momento o CC para. O céo
deve correr pelo menos 40 passos na direccdo indicada, e a ordem “deita’, deitar-se imediatamente. O CC tem o
direito de manter o brago levantado até que o c2o esteja deitado. A ordem do juiz, o CC vai de encontro ao seu cao,

coloca-se dsuadireitae daaordem “ senta’ ou faz um gesto para que o c&o tome a posi¢éo de base.

7) Deitado sobre distracgéo:
No inicio do exercicio do c8o ou de mais cdes, o CC coloca 0 seu cdo em posi¢do de deitado com a ordem “deita’ ou
com um gesto, hum local indicado pelo juiz, sem la deixar a sua trela ou objecto pessoal. O CC afasta-se mais ou

menos 40 passos, para e fica em frente ao seu cdo que deve permanecer deitado sem intervencdo do CC, até que o
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outro cdo tenha acabado os exercicios do n°1 ao n°6. No momento do exercicio n°2 do outro cdo, o CC faz parte das
pessoas do grupo, depois do exercicio n°2 o CC coloca-se na posi¢éo inicial e a ordem do juiz, o CC coloca-se a
direita do seu c0. A novaordem do juiz o CC daaordem “senta’, o cdo deve sentar-se rapidamente e direito.

A provatermina pela apreciagdo do juiz e do trabalho exercido, de seguida o CC pode retirar-se.

AGILIDADES
PARA CAES DE SALVAMENTO
(€9

- Provas de pistagem CSPAeB
- Provasde superficie  CS-SAeB

- Provasdeescombros CSEA eB

Disciplina C: Agilidades

PONTUACA0 MABXIMAL. ....c.eeueeeieeieeie ettt 50 pontos
Exercicio 1: ponte mével sobre doiscilindros.........ccccceeeeveeievieenieenecnnne 5 pontos
EXErcicio 2: BAsCUIAL.........ccoeeeicececee e e 5 pontos
Exercicio 3: escadahorizontal...........cccccoeveeeieiieccsecc e 10 pontos
Exercicio 4: salto em comprimento de 1,50........ccccceveevieienieeneseeeenns 5 pontos
EXErCICIO 5: FaStEfal......cccviviiieieieisiese ettt e e 5 pontos
Exercicio 6: andar sobre material desagradavel.........ccccooceevvvvvricvennnene. 5 pontos
Exercicio 7: dirigir 0 80 adistanCia.........ccovvvvvvreeerescesesesee e 10 pontos
EXercicio 8: transportar 0 CA0..........oeueveerreriereeeieiee e 5 pontos

1) Ponte moével sobre dois cilindros:

Obstaculos: 2 cilindros com a mesma envergadura de 0,40 de diémetro + ou -, uma tabua de comprimento de 4m e
com uma largurade 0,30.

O CC, segurando o seu cdo em junto, colocase em posicdo de base & uma distdncia adequada em frente ao
obstéculo, ou seja 1m, A ordem “salta’ e um gesto do CC, o cdo deve saltar numa extremidade da ponte e a ordem
deve permanecer em pé, sentado ou deitado. A ordem do juiz, 0 CC caminha com o seu co até & outra extremidade
da ponte onde o c&o a abandona. A ordem “ junto “ ou um gesto do CC, o cdo deve tomar novamente a posi¢ao de

base. O cdo deve seguir todo o0 comprimento da ponte, sem mostrar-se medroso ou querer sair de cima da mesma.

2) Bascula
Obstaculo: uma tabua com um comprimento de 4m, com uma largura de 0,30. Por baixo e ao centro da tabua, um

bidon com um diametro de 0, 40.
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O CC e 0 seu cdo colocam-se em posicdo de base, 4 uma distancia & sua escolha, frente ao obstaculo. A ordem
“frente” ou com um gesto do CC, o céo deve avancar até ao ponto basculante da ponte, fazer bascular a tabua e sair
da mesma pelo lado que ficar em contacto com o solo. No momento em que a tabua bascula, o CC pode seguir o seu
cdo ao lado do obstéculo. Ele ndo deve tocar o co nem o obstaculo. Ao deixar a bascula, o co deve colocar-se na
posicéo de base, recebendo a ordem “junto” ou um gesto do CC, O cdo deve passar todo o obstédculo sem mostrar

medo ou querer sair de cima do mesmo.

3) Escada horizontal:

Obstaculo: uma escada em madeira, colocada sobre suportes & uma altura de 0,50m munida de uma rampa a sua
frente, com um comprimento de 4m e de uma largura de 0,50m, a distancia entre os degraus é de 0,30, largura dos
degraus 5cm.

O CC e 0 seu c3o colocam-se em posicdo de base, & uma distancia & sua escolha, frente ao obstaculo. A ordem ou
com um gesto do CC, o cdo deve avancar em direccéo a escada passando pela rampa. Deve passar a escada até a
outra extremidade onde se encontra uma plataforma, dai o CC retira o seu cdo e 4 ordem junto ou um gesto, ele toma
novamente a posi¢ao de base. O cdo deve utilizar os degraus e ndo 0s banzos para passar ao longo da escada. O CC
pode caminhar ao lado sem tocar o c&o ou o obstaculo.

4) Salto em comprimento de 1,50m:

Obstaculo: uma fossa, obstaculo etc...., um comprimento de 1,50m, uma altura de 0,30m e uma profundidade de 1m.
O CC e 0 seu cdo colocam-se em posicao de base, & distancia desgjada, frente ao obstaculo. A ordem “salta’ ou um
gesto do CC, o cdo deve saltar por cima do obstaculo, supera-lo e tomar a posi¢cdo de pé a ordem "em pé” ou um
gesto do CC. A ordem do juiz, 0 CC vai ao encontro do seu co, e & ordem “junto” ou um gesto, eles dirigem-se para

0 obstécul o seguinte.

5) Rastgjar:

Obstaculo: tinel com um didmetro + ou — de 0,50m e com um largurade + ou — 3m

O CC e 0 seu céo colocam-se em posicao de base, 4 distancia adequada, frente ao obstaculo. A ordem “rasteja’ ou
um gesto do CC, o cdo deve passar o tlnel A rastgjar, a saida do tlinel e a0 SA ou um gesto do CC, o cdo toma a
posicdo indicada (em pé, sentado ou deitado). A ordem do juiz, o CC vai a encontro do seu c3o e & ordem “junto”

0u um gesto, 0 cdo retoma a posi¢éo de base.

6) Andar sobre material desagradavel:

Obstaculo: numa area, com mais + ou — 3mx3 coberta de pedras, tolas, ramos, ferros, e escombros ou material
semel hante s8o espal hados.
O CC e 0 seu c&o colocam-se em posi¢ao de base frente ao obstaculo. A ordem “junto” ou um gesto, o CC passa com
0 seu cdo junto sem trela, depois de ir e vir uma vez por cima do piso acidentado, no qual a vinda o céo deve tomar

wn

pelo menos uma vez a posi¢do de sentado & ordem “”senta’ do CC. Depois de abandonar os escombros, 0 CC e 0 seu

€30 retomam a posi¢éo de base.
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7) Dirigir o cdo adistancia

acessorios. um cbne para marcar 0s pontos de partida, 3 pontos bem visiveis & uma distancia de 40m ,
aternadamente (paletes, bidons, ou objectos semelhantes. Alturamaxima0,6 ).

O CC coloca-se em posicéo de base. A ordem do juiz 0 CC manda o ¢80, sem mudar de posicao, & ordem “ em
frente”ou “busca’ acompanhada de um gesto, em direccdo a um cone situado & 20 m, 0 mesmo marca um ponto.
Novamente & ordem do juiz 0 CC manda o cdo, sem mudar de posi¢ao, a ordem “em frente” ou” busca” acompanhada
de um gesto , ao primeiro ponto indicado. A ordem de “salta” ou um gesto do CC o c&o deve saltar por cima e
parmanecer em cima do obstaculo. O mesmo sucede nos pontos 2 e 3 . 0 seguimento dos objectos a escalar é
definida com antecedéncia pelo juiz. A partir do 3° ponto e & ordem do juiz, o c&o € chamado pelo CC com a ordem
“agui” ou por um gesto. O cdo deve voltar e sentar-se perto em frente ao CC. A ordem “junto ou gesto o céo deve

retomar a posi¢éo de base, de seguida o CC colocaatrelaao cdo e dirige-se junto do juiz.

8) transportar o céo:

O CC ou outra pessoa levanta o cdo do solo ou de uma posi¢do elevada (mesa), transporta 0 & uma distancia de 10
metros e entrega-0 a 22 pessoa que por sua vez o transporta a uma distancia de 10 metros antes de o pousar
novamente em terra. A ordem do juiz CC faz a chamada do c&0, 0 mesmo toma a posi¢ao de base e coloca atrela. O
€80 ndo deve mostra agressividade, nem contra o CC nem contra a 22 pessoa.

A prova dé-se por terminada pela apreciagéo do juiz de trabalho. Depois entdo o CC pode retirar-se.

AGILIDADE PARA (CS)

AVALANCHES

A/B/C

DisciplinaC:

PONtUBCED MEXIME ......cvevierereeieietei et 50 pontos
Exercicio 1: seguir 0 CC adiStanCia........cccccevveveeveeecenece e 15 pontos
Exercicio 2: embarcar em meios de transportes...........cccceveeeeeenennene. 15 pontos
Exercicio 3: maneabilidade adistanCia..........ccccceevvvevecenenecesienene, 10 pontos
Exercicio 4: transporte do C0..........ccvveveveiceeeee e 10 pontos

Disposicdes gerais:

Seguir o dono adistancia:

No escal@ A o CC pode executar o seu trabalho com ou sem esquis de fundo. Nos escaldes acima B e C os esquis de
fundo sdo obrigatérios.

O CC coloca-se com 0 seu ¢c3o, sem trela, em posicio de base. A partir dai, o CC avanca sobre esquis de fundo, num

trajecto com cerca de 500m, que Ihe serd indicado pelo juiz. Ao arrancar o CC da a ordem “segue’ ou faz-lhe um
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gesto, que pode repetir-se durante todo o exercicio, o céo deve colocar-se atrés do CC na pista, sem estorvar. E ndo

pode sair da pista, passar afrente ou ficar paratrés. A distanciaideal é de 1 a1,5m atrés do CC.

2) Embarcar em meios de transportes.

Meios de transportes. engenhos de pista, assentos por cabo, helicopteros ou semelhantes.

O CC e 0 seu cdo colocam-se & uma distancia entendida do meio de transporte, em posi¢éo de base. Todos 0s meios
de transportes habituais podem ser utilizados respeitando os pardmetros de seguranca. O cdo é colocado em cima ou
dentro do meio de transporte parado. Depois de percurso ou do voo, o CC desce com 0 seu cdo, coloca-o fora da
trajectdria do engenho para o chdo, e & ordem “junto” ou um gesto coloca o cdo na posi¢éo de base.

3) Ordens adistancia:

Marcagéo: 1 cone, 3 bandeirolas para marcar com visibilidade as distancias de mais ou menos 40m.

No ponto de partida o CC coloca o seu cio em posicao de base. A ordem do juiz 0 CC manda 0 seu c&0, sem mudar
de posicéo, com a ordem “frente”, ou “busca’ acompanhada de um gesto, em direc¢do & um cone situado 4 20m, esse
ultimo marca um ponto. A ordem do juiz, 0 CC manda o seu cio sem mudar de posicao, com a ordem “frente” ou
“busca’ acompanhada de um gesto, ao primeiro ponto indicado onde o cdo deve ficar imével. O mesmo para os
pontos 2 e 3. A ordem dos pontos de referéncia & abordar é definida antes do exercicio pelo juiz. A partir do terceiro
ponto e sobre ordem do juiz, o cdo é chamado com a ordem “aqui” ou por gesto do CC. O cdo deve voltar e sentar-se
muito perto, frente a0 CC. A ordem “junto” ou um gesto o co deve tomar novamente a posicao de base. Depois 0

CC colocaatrelano seu céo e dirige-se junto ao juiz.

4) Transportar o cao:

A ordem “em pé€” ou gesto do CC, o cfo, com trela, deve ficar imével na posicio de pé. De seguida o CC ou um
auxiliar levanta o céo e pousa numa plataforma a uma atura de + ou — 1,50m nessa plataforma o cdo pode ser
agarrado novamente por outro auxiliar. O cdo ndo deve mostrar agressividade, nem perante o CC, nem perante 0s
auxiliares. Assim que o céo esteja em cima da plataforma, o CC da a ordem “deita’ ou faz um gesto para que o cdo
se deite.

A prova d& se por terminada pela apreciagéo do juiz e do trabalho exercido, a seguir o CC podera dispersar.

AGILIDADE PARA CS-AGUA
ESCALOESA/B/C
(CS-Ag)
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01 U= o= 0l 7= 1 50 Pontos

Exercicio 1: salto paradentro e parafora de umaembarcacéo. .......... .... 10 Pontos
Exercicio 2: subir para cimade um pranchade surf..............................10 Pontos
Exercicio 3: manter o equilibrio em cima de uma pranchade surf....... .... 10 Pontos
Exercicio 4: execugdo deordensadistanCia...........cocovvveuieieiiieiiniinnnns 10 Pontos
EXercicio 5: transportar 0 CA0...........veueeirrrieeneeecees e 10 Pontos

1) Salto paradentro e para fora de um bote:

A partir da posicdo de base, e & ordem “hop” ou gesto, o c&o deve saltar para dentro do bote que se encontra na agua
e esperar a ordem “senta’ ou um gesto para se sentar e ficar imével. Ao sina do juiz o cdo é chamado novamente
junto do CC e deve sentar-se em frente a0 mesmo. A ordem “junto” ou um gesto, o c&o deve colocar-se em posicédo

de base.

2) Subir para cima de uma prancha de surf:

A partir da posi¢do de base, o cdo a ordem “hop” ou um gesto, deve saltar para cima da prancha de surf em
movimento na &gua pouco profunda. A ordem “deita’ ou um gesto, ele deve deitar-se. A prancha deve estar acessivel
a0 cdo sem que €le necessite nadar paralachegar. O CC pode gjudar o seu cdo a subir segurando a prancha de surf.
3) Equilibrio em cima de uma prancha de surf:

A ordem do juiz, o CC empurra a prancha de surf com o cdo em cima + ou — & uma distancia de 20m na direccéo

indicada. O cado deve ficar deitado até a ordem “hop” ou um gesto para descer.

4) Execugdo de ordens adisténcia:

2 Embarcagdes ou pranchas de surf a40m de distancia da margem e 40m umada outra.

O CC coloca-se em posicéo de base com o seu c&o namargem. A ordem do juiz, o CC fica na sua posi¢ao, & ordem
“frente” ou um gesto, manda o c&o em direc¢cdo a uma das embarcagfes ou pranchas indicadas. Assim que o cdo
atinge 0 1° alvo, 0 CC manda-0 em direccdo a 22 A ordem dos alvos a atingir é definida pelo juiz no inicio da prova.
A partir do 2° alvo, o cdo é chamado a ordem pelo CC, o cdo deve dirigir em direccdo ao mesmo e sentar-se a sua

frente. A ordem o c&o deve colocar-se em posicao base.

5) Transportar o cao:

O céo é levantado do ch&o ou de uma posi¢do elevada pelo CC ou por outra pessoa, € transportado a uma disténcia
de 10m e entregue pelo CC ou pela 22 pessoa. A 22 pessoa transporta o c&o durante 10m e coloca-0 no chdo. A ordem
do juiz, o CC chama o seu céo, e coloca-0 em posicdo base, coloca-lhe atrela e vai de encontro ao juiz. O cdo deve
ficar indiferente em relagdo ao CC e a 22 pessoa. Esta prova d&se por terminada pelo anuncio dos resultados da

prova pelo juiz entdo o CC poderaretirar-se.

PROVAS DE PISTAGEM
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ESCALOESA/B

(CsP)

ESCALAOA

O teste consiste em:

Pontuag8io Maximar ....... cooeoveveieiiiiiinn eeinenn, 300 Pontos
Pistagem.......ccooe i 200 Pontos
ObediénCia.........ovn e e e e e, 50 Pontos
Agilidade.... ... ..ot o 50 Pontos
DisciplinaA:  Pistagem........ccoeiiiiiiiis s i e 200 Pontos
Seguimento dapista..........ccooevvieviininiene e, 100 Pontos
Objectos 5X4 PONtOS. .. ...vvvveeeieveie e eaee 20 Pontos
MarcaGao UMAPESSODA. .. ... .vuveevereeieeeeneinineaens one 80 Pontos
Trabalho a efectuar.

A duragdo do exercicio é de 20 minutos. Pistagem de uma pessoa estranha, comprimento de 1000 passos (passos de
+ ou — 70cm), com um espaco de tempo de 90 minutos e mudanca de terreno, 5 objectos com o tamanho méximo de
um sapato. O marcador de pista (TP) deita-se ou senta-se no fim da pista. O CC pode seguir a pista com o seu céo,

com umatrela para busca de 10m ou deixar o cdo fazer pistagem livre.

Disposic¢des gerais:

Visto que o tragador de pista (TP) se encontra no final da pista, outra pessoa deve informar o juiz sobre o tragado da
pista. O (TP) deve, no mais tardar, estar no seu posto no momento em que 0 CC e 0 seu c80 comegam 0 exercicio.
Depois de ter preparado o seu cdo, a chamada do juiz, o CC apresenta-se com 0 seu c8o junto do mesmo eindica, se
0 seu cdo apanha ou designa os objectos. Os objectos utilizados pelo (TP) devem ser de uso corrente e bem saturados
com o odor do tragador de pista. Para mais as dimensdes dos objectos ndo devem ultrapassar o tamanho de um
sapato e as cores devem ser semelhantes com as do terreno. O (TP) efectua o tragado colocando os objectos, sem
mudar a distancia entre passos ou tocar no chao. Os objectos sdo para colocar no tragado da pista e ndo ao lado. A
colocacao dos objectos ndo deve arrastar para pontos quentes, nem perturbar o odor da pista. O trabalho de pistagem
serainterrompido pelo juiz a partir do momento em que o CC se afaste mais de 10m da pista. E permitido dar ordens

no momento da partida e depois de cada objecto. Animos e ordens ocasionais, excepto nos angulos, sio permitidos.

Disposi¢oes de execucao:
A chamada o CC apresenta-se com o seu c30, preparado para a pista, junto do juiz. O juiz d& uma descricdo exacta

do local de partida, do tragado com um comprimento de 20m, que ndo estd marcado. No momento de preparacéo do
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c8o para a pista, no ponto de partida e durante o trabalho, nenhuma repreenséo deve ser exercida sobre o cdo. Uma
vez atrela desenrolada, o CC segue 0 seu céo respeitando uma distancia de 10m. Esta distancia também é para ser
respeitada na pistagem livre. O trabalho do cdo deve desenrolar-se calmamente afim do CC poder seguir o céo a
passo normal. Assim que for encontrado um objecto, deve ser designado de uma forma convincente, sem influéncia
do CC. O céo pode designar os objectos tomando a posi¢éo de “sentado” ou “deitado”. O CC deixa entdo cair atrela
de pistagem e vai de encontro ao seu cdo. Levantando o bragco com o objecto na sua méo assinalando ao juiz que o
mesmo foi encontrado.

No local onde objecto foi encontrado, o cdo é colocado novamente sobre a pista. Depois do cdo ter encontrado a
pessoa (TP), o CC para. O cdo deve ladrar & pessoa, designé-la e indica-la ou pelo método de trazer ou pelo método
de designagdo livre. Ao ladrar o cdo néo deve afastar-se mais de 2m da pessoa que estd escondida até que o CC
esteja junto da mesma. O céo deve continuar a designar a pessoa e ficar junto dela. No sistema do método de trazer
ou de designacgo livre o cdo deve trazer o CC directamente & pessoa encontrada. A ordem do juiz, o CC vai a0
encontro do seu cdo dando-lhe a ordem para se deitar. Depois de ter terminado o trabalho de pistagem, o CC colocaa
trela no seu cdo, vai de encontro ao juiz, coloca-se em posi¢do de base e apresenta 0s objectos encontrados ao juiz.
Esta prova d&-se por terminada com o anuncio dos resultados citados pelo juiz, entdo o CC e o seu cdo podem
dispersar.

DISCIPLINA B: Obediéncia para CS-Pistagem / Superficie / Escombros
DISCIPLINA C: Agilidades para CS-Pistagem / Superficies / Escombros

ESCALAOB

O teste consiste em:

Pontuagdo MAXiMaL......ccevveeveriereeeeesese e 300 pontos

PisStagem.. ..o 200 pontos
ObediBNCia......cceeeeeeeee e e 50 pontos
AQIlIdAdES........ccoierieec e 50 pontos

DisciplinaA:  PiStagem......ccccvierieiececceeee e 200 pontos
Seguimento dapista.........ccceeveeeeveneieveeceennnens 100 pontos

Objectos 6X3 € 1X2 PONLOS........cceveerererrereeieenens 20 pontos

20



Designar UMa pPeSS0a.........ccvevevesrereeesvessesenses 80 pontos

Trabalho & executar:

A duracgo do exercicio é de 45 minutos. Pistar uma pessoa estranha, numa pista com cerca de 2.000 passos (passos +
ou — 70cm), com uma antiguidade de180 minutos, mudanga de terreno, 7 angulos adaptados ao terreno, onde pelo
menos 2 deles devam ser agudos, 7 objectos com o tamanho de 15x5x5 cm. O marcador da pista deita-se ou senta-se

no final dapista. O CC pode trabalhar a pista com o seu cdo, ou com umatrelade 10m ou Pistar sem trela.

Disposic¢des gerais:

Visto que 0 marcador da pista se encontra na extremidade da pista, deve ser outra pessoa a informar o juiz acerca do
tracado da pista. O tracador da pista deve no mais tardar estar no seu posto, no momento em que o CC e 0 seu céo
tomarem a partida da pista. Depois de ter preparado 0 seu cdo, e a chamada do juiz, o CC apresenta-se com 0 seu c&o
junto do Ultimo e indica-lhe se o cdo apanha ou designa os objectos. Os objectos utilizados pelo marcador da pista
devem ser de uso corrente e bem impregnados com o seu odor. As dimensdes dos objectos ndo devem ultrapassar
15x5x5 cm e as cores devem ser idéntico as do terreno. O tragador da pista efectua o tragado colocando, sem mudar
de passos e sem tocar no solo, 0s objectos sobre a pista e ndo ao lado. A colocag&o dos objectos ndo deve arrastar
para pontos quentes, nem perturbar o odor. O juiz termina a prova se 0 CC se afastar mais de 10m da pista. E
permitido dar um S.A na partida e depois de cada objecto. Motivagdes e S.A ocasionais, excepto sobre os angulos,

s30 permitidas.

Disposices de execucdo: A chamada do CC apresenta-se com 0 seu ¢80 em aparato junto do juiz. O juiz ddao CC
uma dica acerca do local onde se encontra a partida. O mesmo encontra-se numa superficie de 20x20m marcado por
um objecto de identificagdo. O juiz da uma descrigao clara do terreno, de seguida, o cdo deve encontrar a posi¢éo de
partida/objecto de identificac&o num prazo de 5 minutos. O CC deve permanecer na linha mediana virtual. Se o cdo
encontrar o objecto no prazo acima mencionado, a apreciacdo do juiz comega no inicio da pista o cdo deve marcar 0
ponto de partida através do olfacto. Na preparacéo do cdo para a pista, na colocagdo da partida, e durante o trabalho,
0 cdo ndo pode sofrer nenhuma pressdo da parte do CC. Uma vez a trela desenrolada, o CC segue 0 seu cdo
respeitando a distancia de 10 metros o que se aplica também para a pistagem livre. O trabalho deve ser exercido
calmamente de maneira a que o CC possa acompanhar 0 cdo a passo hormal. Assim que ele encontre um objecto,
deve designé-lo de maneira clara e convincente, sem influéncia do CC. Ele pode apanhar, ou designar os objectos
colocando-se ha posicéo de sentado ou deitado. O CC deixa cair a trela de pistagem e vai de encontro ao seu c&o.
Levantando o brago com o objecto encontrado. O céo é colocado na pista no mesmo local. Depois de o céo ter
encontrado a pessoa (TP), o cdo deve ladrar, designé-la e indica-la ou pelo método de trazer ou designagéo livre. Se
0 cdo ladrar ndo pode afastar-se a mais de 2m da pessoa encontrada até o CC estar junto dele, o cao deve continuar a
designar e permanecer junto da pessoa. Na designagdo livre, o cdo deve trazer o CC até 4 pessoa encontrada & ordem

do juiz, o CC vai de encontro ao seu cao, e f&lo deitar. Depois de terminado o trabalho de pistagem, o CC colocaa
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trela no seu cdo, dirige-se junto do juiz, coloca-se em posi¢ao base, e entrega 0s objectos encontrados ao mesmo.

Esta prova d&-se por terminada pelo antincio dos resultados citados pelo juiz, depois o CC pode dispersar.

DISCIPLINA B: Obediéncia para CS-Pistagem / Superficie / Escombros
DISCIPLINA C: Agilidades para CS-Pistagem / Superficies/ Escombros

PROVAS DE GRANDES AREAS

ESCALAO A/B

(Cs9

Escaldo A

O teste consiste em:

PoNtuaCao MAXIMAL......cccccvevveriereeiee e 300 pontos
PisStagem.. ... 200 pontos
ODEAIBNCIAL....ceeveereereesreereee e 50 pontos
AQIlIdade........coiveeie 50 pontos
Disciplina A Pistagem........ocov i 200 pontos
Provade marcago. .. .......ccooeereinenencienesese s 20 pontos
Assiduidade e maneabilidade do co............cccceuuee 50 pontos
Comportamento do CC.........ccceveviereiereceseeeeene, 10 pontos
Designagado de 2 pessoas (460 pontos).................. 120 pontos
Por cada designacdo errada..........ccccovvvevecesinnnnnnns -20 pontos
Trabalho a executar:

Para o trabalho de procura de 2 pessoas, 15 minutos no méximo estdo & disposicdo, sem designacdo. A prova
desenrola-se em terreno aberto ou em mato serrado. A superficie varia entre 10.000 m2 e 15.000m2, consoante a

disposicéo do terreno.

Disposic¢des gerais:

Antes da partida, 0 CC informa o juiz do método de marcacdo adoptado pelo cdo: ladrar; designar trazendo ou
designacédo livre. O sistema de procura € livre e deve ser indicado ao juiz antes da partida. O céo pode trazer um
colete ou/e um colar como sinal distintivo. Os cées que trazem, recebem um objecto agarrado ao colar, nos cées que
ladram ou que fazem designagdo livre, o colar € retirado. No momento da designagdo livre, o céo faz a ligagéo entre
0 CC e avitima correndo e utilizando o caminho mais curto, paratrazer o CC até a vitima. Para garantir as mesmas
condi¢des para todos os caes, varias pessoas com cdes dirigem-se sobre o terreno da prova 15 minutos antes da
mesma. Em mesmo tempo, 2 CC com 0s seus caes a trela caminham de cada lado 5 a 10 passos para traz do cdo de
ensaio. 10 Minutos antes do principio da prova e em direccéo do vento, as pessoas que vao ser procuradas dirigem-se

para o terreno da prova, de maneira & que €las ndo sejam vistas nem pelo CC nem pelo céo.
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Prova de marcacéo:

A pessoa & designar marcar deve encontrar-se fora da superficie de busca. A pessoa deve dirigir-se para o seu posto
sem que o c3o se aperceba. A ordem do juiz, 0 CC com uma ordem ou um gesto Uinico manda o seu c&o em direccéo
a pessoa bem visivel na posicéo de deitada ou sentada & 30m de distancia. O cdo deve marcar com clareza e sem
intervencéo do CC. O mesmo confirma a superagao por meio de um sinal ao juiz. No momento de marcagdo do cdo,
0 CC dirige-se a ordem do juiz & pessoa em causa, ou serd levado até essa pessoa pelo seu cdo. O CC coloca 0 seu
cdo, sem trela, em posicdo de deitado &4 uma distancia de 30m dessa pessoa, 0 CC dirige-se junto da pessoa e faz o
“rapport “ ao juiz. O c&o deve ficar calmo e no seu lugar e em caso algum atrapalhar o salvamento. A ordem do juiz,

0 CC retoma 0 seu ¢80 e anuncia a sua disposi¢éo.

Trabalho de busca:

O céo, pronto para a busca, comega o0 seu trabalho num local & escolha do CC, excepto pelo local onde entraram os
auxiliares no terreno. A indicacgo do CC, o cdo deve fazer a busca no terreno. A direccdo do vento deve ser tomada
em conta. A assiduidade e a maneabilidade do c&o sdo postos a prova. O CC avanga sobre umalinha rectaimaginaria
no meio do terreno com uma tolerancia lateral de 10 metros, a procura para trés € proibida, mas uma orientacéo
ocasional paratras ndo é considerada fata. O cdo ndo deve desviar-se do terreno marcado ou designado (méximo 20
metros, respectivamente aos limites naturais). O CC ndo pode abandonar o ponto de partida antes que o céo estgja
fora de vista, se 0 cdo designar ou se 0 juiz ordenar. As pessoas escondidas devem ficar quietas. Deve ser possivel
ver e tocar as pessoas escondidas. As posi¢des das pessoas serdo trocadas depois de cada cdo. O céo deve marcar
com clareza as pessoas encontradas. O CC faz sinal da superacdo do cdo e sb vai a0 encontro do mesmo apés a
autorizagdo do juiz. O cdo deve ficar num raio de 2 metros da pessoa encontrada, até a chegada do CC. A
configuragdo do terreno deve ser considerada. Utilizando o método de trazer ou 0 método de marcacdo livre, o cdo
deve trazer o CC, pelo caminho mais curto, em direccdo a pessoa encontrada. A 12 designac&o errada, o concorrente
perde 30% do total daprova. A 22 designaco errada, a prova é dada como terminada. Esta parte da prova acaba com

a publicacéo da pontuagdo feita pelo juiz e adisposi¢éo do CC.

DISCIPLINA B: Obediéncia para CS-Pistagem / Superficie / Escombros
DISCIPLINA C: Agilidades para CS-Pistagem / Superficies / Escombros

PROVAS DE GRANDES AREAS

Escaldo B

O teste consiste em:

Pontuagdo Maxima .......... cove vove vevie e 300 Pontos

PIStBgEM. ... e e 200 Pontos

(0015 s 1= o (ol T 50 Pontos

Agilidade.......... oo 50 Pontos

DisciplinaA:  Pistagem.......cocoiiiiiiii e 200 pontos

23



Provade marcago............ccoovviviieiiiiin e e, 10 Pontos

Assiduidade e maneabilidade............ ....................30 Pontos
Comportamento do CC.......coovvvviiieie e e 10 Pontos
Designagdo de 5 pessoas (430 pontos) ............. ... 150 Pontos
Por cadadesignagdo errada.............cooveveiinininnne -20 Pontos
Trabalho a executar:

Para o trabalho de busca de 5 pessoas, 30 minutos no maximo estdo a disposi¢do, para o trabalho de busca sem a
marcacdo. A prova desenrola-se num terreno aberto com pelo menos 50% de vegetacdo ou construgdes. A superficie

varia, consoante a disposi¢do do terreno, entre 25.000 m2 e 30.000m2, 5 pessoas.

Disposic¢des gerais:

Esconderijos sem visibilidade e sem acesso para os caes sdo permitidos. Os esconderijos ndo podem estar & uma
atura superior & 2 metros. Antes da partida, o CC informa o juiz do método de designacdo utilizado pelo cao: ladrar,
trazer ou designacéo livre. O céo pode trazer um dorsal ou um colar como sina distintivo. Os cdes que trazem,
recebem um objecto agarrado ao colar, os caes que ladram ou que fazem designagao livre, é lhesretirado o colar. No
momento da designagdo livre, o cdo faz a ligagéo entre o CC e a vitima correndo e utilizando o percurso mais curto,
paratrazer o CC até a vitima. Para garantir condic¢8es iguais para todos os cdes, 15 minutos antes do inicio da prova,
varias pessoas com caes entram para o terreno onde vai decorrer a prova. Em mesmo tempo, 2 CC com 0s seus caes
atrela seguem-no de 5 4 10 passos, de cada lado. Minutos antes do inicio da prova e na direccdo do vento, as pessoas

que vao ser procuradas irdo entrar no terreno da prova de maneira que ndo sejam vistas nem pelo CC nem pelo céo.

Prova de marcacéo:

A pessoa a procurar deve encontrar-se fora da superficie de busca e deve dirigir-se para o posto indicado sem ser
vista pela equipa. A ordem do juiz, 0 CC com um SA ou um gesto (nico manda o seu c&o em direccdo & pessoa bem
visivel, que se encontra na posi¢do de deitada ou sentada & 30 metros de disténcia. O cdo deve designa-la com
clareza e sem intervencdo do CC. O mesmo confirma o éxito, dando sinal ao juiz. Consoante 0 método de marcagdo
do cdo, o CC dirige-se & ordem do juiz junto & pessoa em causa, ou sera conduzido até |4 pelo seu cdo, coloca o seu
cdo sem trela, em posicdo de deitado & uma distancia de 3 metros dessa pessoa. Dirige-se junto da pessoa e faz o
“rapport” ao juiz. O cdo deve ficar calmo, no seu lugar e em nenhum momento atrapalhar o salvamento. A ordem do

juiz, o CC retoma 0 seu cdo e anuncia a sua disposi &o.

Trabaho de busca:

O céo pronto para a busca, comeca o seu trabalho no local & escolha do CC, excepto do lado pelo qual os auxiliares
entraram para o terreno. A indicagdo do CC, o cfo deve fazer a busca no terreno. Deve ser tomada em conta a
direccdo do vento, a assiduidade e a maneabilidade do cdo que sdo postos & prova. O CC avanga sobre uma linha
rectaimaginaria no meio do terreno. Com umatolerancia de 10 metros lateral. A busca para trés é considerada falta.
O c8o ndo deve desviar-se do terreno marcado ou designado (maximo 20 metros, respectivamente aos limites
naturais do terreno). O CC nao pode abandonar o ponto de partida antes que o céo esteja fora de vista, se 0 céo

marcar ou o juiz ordenar. As pessoas escondidas devem manter-se quietas. N&o € necessario para 0 cdo ver ou tocar
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as vitimas. A posi¢do das pessoas escondidas serd mudada depois de cada cdo. O cdo deve marcar com clareza as
pessoas encontradas. O CC faz sinal do éxito do cdo e sb pode ir a0 encontro do mesmo a ordem do juiz. O cdo ndo
deve afastar-se + de 2 metros da pessoa encontrada, até a chegada do CC. A configuracdo do terreno deve ser
considerada, utilizando o método de trazer ou 0 método de designacdo livre, umaindicacdo é pontuada, se o cdo tiver
trazido o CC pelo caminho mais curto em direccéo & pessoa escondida.

A 12 designagdo errada, o concorrente perde 30% do total da prova. A 22 designacio errada, a prova termina. Esta
prova termina com a publicagéo da pontuacéo citada pelo juiz e adisposi¢cdo do CC.

DISCIPLINA B: Obediéncia para CS-Pistagem / Superficie / Escombros
DISCIPLINA C: Agilidades para CS-Pistagem / Superficies/ Escombros

PROVAS DE ESCOMBROS

ESCALAOA/B

(Cs-D)

ESCALAO A

Teste consiste em:

PONtUaCa0 MAXIMAL......cvcevrieereee e 300 pontos
PiStagem.. ..o 200 pontos
(@] 070 1< o o1 F- TS 50 pontos
Agilidade......ccoeieiecr e 50 pontos
Disciplina A:

011 =0 SRR 200 pontos
Provade designagao..........ccccoererierienenieie e 20 pontos
Assiduidade e maneabilidade do C0...........cccceveveeernens 40 pontos
Comportamento do CC.........ccevvvereeieneneeee e 20 pontos
Designacao de 2 pessoas (460 pontos)..........ccceeveveenene 120 pontos
Trabalho & executar:

Para o trabalho de busca de 2 pessoas, 15 minutos no maximo estdo 4 disposicdo para o trabalho de busca sem
marcagdo. A prova desenrola-se sobre um terreno de escombros de nivel ou por andares. A superficie € de 600m2 ou

menos.

Disposicdes gerais:
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2 Pessoas escondidas (0 cdo ndo pode ver nem ter contacto com as mesmas). Distracgdo: fogo incandescente,
barulhos de motor, pancadas de martelo, tambores etc.... assim que disparos ao lado do terreno. Antes da partida, o
CC informa o juiz do método de marcagdo adoptado pelo cdo: ladrar, marcar segundo o método de trazer, ou
designacéo livre. O cdo, pronto para a sua intervencdo, trés um colete ou/e um colar como sinal de distingdo. No
momento da designagdo livre, o cdo faz aligagéo entre o CC e a vitima correndo e utilizando o percurso mais curto,
paratrazer o CC até avitima. O CC ndo deve ir para o terreno antes que o juiz Ihe ordena de o fazer.

15 Minutos antes do inicio da prova, as pessoas que vao ser procuradas, vao para o terreno onde se desenrola a
mesma, de maneira que estejam separadas pelo menos 10 metros uma da outra. Os esconderijos utilizados para os
cées precedentes devem ficar abertos, e serdo mudados depois de cada busca. Os esconderijos podem ser utilizados
novamente. Antes que o0 cdo continua o seu trabalho, 3 pessoas dirigem-se para o terreno e caminham em todos os

sentidos nos escombros.

Prova de marcacéo:

O trabalho comega & 10 metros (marcagdo no solo) de uma pessoa escondida numa manilha tapada por uma tampa,
ou dentro de uma caixa. O ponto de designacao é para colocar fora do perimetro de busca, e deve ser bem visivel e
indicado pelo CC. Por ordem do juiz o CC prepara 0 seu cdo para a busca e para mandar em direcgdo ao esconderijo.
O c&o designa o esconderijo num local qualquer, sobre condicdo que seja através do faro. Depois do cdo ter marcado,
0 CC abandona o local de partida, a ordem do juiz, e retira o seu cdo. Ele pode tocar o seu cdo para o elogiar. O CC
coloca o seu cdo, sem trela, em posicdo deitado a uma distancia de 3 metros dessa pessoa. O cdo deve ficar calmo e
no seu lugar e em momento algum atrapalhar o salvamento. O CC gjuda a equipa de desobstrucéo a retirar os
escombros da vitima. Assim que abertura sgja suficientemente grande, 0 CC toma o seu cdo e anuncia a sua
disposicdo. Na partida, € permitido ao CC dar a ordem acompanhada de um gesto ao cdo. Nao é permitido dar ordens

ou fazer gestos que possam provocar uma designagao ao c&o.

Trabalho de pistagem:

O CC espera, com 0 seu cdo, fora de vista até a sua chamada. O CC recebe do juiz, ou de um auxiliar designado pelo
mesmo, uma descri¢do do trabalho de busca & exercer. O CC tem o direito de questionar, seja o juiz, sgja o auxiliar,
sobre todos os pontos que ndo lhe paregam bem claros. O cdo pronto para a busca comega o seu trabalho no local
escolhido pelo CC. O mesmo segue 0 seu cdo sO afim de 0 manter ao alcance da sua vista. O cdo deve marcar com
clareza e sem intervencdo do CC, o mesmo confirma o éxito passando sinal ao juiz e ndo deve ir junto do seu cdo a
ndo ser quando o juiz Ihe der ordem para tal. O céo ndo deve afastar-se mais de 2 metros da pessoa encontrada e
ladrar até & chegada do CC. Utilizando o método de trazer ou 0 método de marcacdo livre, uma indicacdo é
pontuada, o cdo deve trazer o CC pelo caminho mais curto em direccio & pessoa escondida. A 12 marcagéo errada, o
concorrente perde 30% do total da prova. A 22 designac@o errada, & prova termina. Esta parte de prova acaba com a
publicagdo da pontuacao pelo juiz e com adisposi¢do do CC.

DISCIPLINA B: Obediéncia para CS-Pistagem / Superficie / Escombros
DISCIPLINA C: Agilidades para CS-Pistagem / Superficies/ Escombros
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ESCALAOB

O teste consiste em:

PoNtuag8io Maxima..........c.vevvvniiineineieeieen e 300 pontos
Pistagem.......cccoovii i e 200 pontos
OBEAIBNCIAL. ... e eee et et e 50 pontos
Agilidade...........coooiiii e 50 pontos
DisciplinaA:

PiStagem.. ..o e 200 pontos
Provade designagao...........cccevvereeeneseneeeeseseseeseenens 10 pontos

Assiduidade e maneabilidade do c&o...........cccceeeeee 30 pontos
Comportamento do CC..........cccvvererereeneeenenreeneeeens 10 pontos
Designacdo de 5 pessoas (430 pontos) ......c.cccceeeeene. 150 pontos
Trabalho a executar:

Para o trabalho de busca de 5 pessoas, 40 minutos no maximo para o trabalho de busca sem a designagdo estéo &
disposicdo. A prova desenrola-se hum terreno com escombros. A superficie é de 400 a 800m2 sobre um terreno de

nivel ou com vérios andares, 5 pessoas.

Disposic¢des gerais:

5 Pessoas escondidas (0 cdo ndo pode ter a possibilidade de ver nem tocar a vitima).

Distraccdo: fogo incandescente, barulhos de motor, pancadas de martelo, tambores assim que disparos na borda do
campo de escombros. Antes da partida, 0 CC informa o juiz do método de marcagdo adoptado pelo cdo: ladrar,
marcagdo segundo 0 método de trazer ou marcacdo livre. O cdo pronto a intervir, pode trazer um colete ou/e um
colar como sinal de distingdo. No momento da utilizacgo de designacdo livre, o cdo faz aligagdo entre o CC e a
vitima correndo e utilizando o percurso mais curto, para trazer o CC até 4 vitima. O CC n&o deve ir para o terreno
antes do juiz lhe dar ordem, 15 Minutos antes de iniciar a prova, as pessoas que vVao ser procuradas tomam as suas
posi¢des no terreno onde vai decorrer a prova, de maneira & que elas estgjam a 10 metros uma da outra. Os
esconderijos utilizados para os cdes precedentes devem ficar abertos, e serdo mudados depois de cada busca. Os
esconderijos podem ser utilizados novamente. Antes do c&o continuar o seu trabalho, 3 pessoas vao para o terreno da

prova e caminham em todos os sentidos nos escombros.
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Prova de designagéo:

O trabalho comega & 10 metros (marcagédo no solo) de uma pessoa escondida dentro de uma manil ha tapada com uma
tampa, ou dentro de uma caixa. O ponto a designar € para colocar fora do perimetro de busca, e deve ser bem visivel
e indicado ao CC. A ordem do juiz o CC prepara 0 seu c30 para a busca e manda-0 em direcio ao esconderijo. O
¢80 pode marcar o esconderijo a partir de qualquer lugar, na condicdo de ser através do faro. Depois do céo ter
marcado, 0 CC abandona a ordem do juiz a sua localizag8o e retira 0 seu cdo. O CC pode elogia-lo de seguida
coloca-0 a uma distancia de 3 metros dessa pessoa, sem trela, na posicdo de deitado. O cdo deve ficar calmo e no seu
lugar e ndo atrapalhar o salvamento. O CC ajuda a equipa de desobstrucdo a retirar os escombros da vitima. Assim
que o buraco sgja suficientemente grande para retirar a vitima, ele vai buscar 0 seu cdo e deixa-0 ir a0 encontro da
vitima, que o elogia. A ordem do juiz, o CC agarra 0 seu cdo e anuncia a sua disposicio. Na partida, & permitido ao
CC dar um SA acompanhado de um SV ao cdo. Nao é permitido dar SA ou fazer SV que possam provocar uma

designacao para o céo.

Trabalho de pistagem:

O CC aguarda com o seu cdo, fora de vista até a sua chamada. O CC recebe do juiz ou de um auxiliar, designado
pelo mesmo, uma descricdo do trabalho de busca & exercer. O CC tem o direito de questionar, sgja 0 juiz sgja o
auxiliar de prova, acerca de todos os pontos que ndo |he sejam claros. O céo, pronto para a busca, comega 0 seu
trabalho num local & escolha do CC. O mesmo segue 0 seu cdo sO afim de néo o perder de vista. O cdo deve marcar
com clareza e sem intervencdo do CC. O mesmo confirma o éxito passando sinal ao juiz e ndo deve ir ao encontro do
Seu cdo enquanto ndo for autorizado pelo juiz. O cdo ndo deve afastar-se + de 2 metros da pessoa encontrada e ladrar
até a chagada do CC. No momento do método de trazer ou 0 método de marcagdo livre, uma indicacéo é pontuada,
se 0 cdo traz 0 CC pelo caminho mais curto, até a pessoa escondida. A 12 designacdo errada, o concorrente perde
30% do total da prova. A 22 designagdo errada, a prova termina. Esta parte da prova acaba com a mencéo da

pontuacdo pelo juiz e adisposicdo do CC.

DISCIPLINA B: Obediéncia para CS-Pistagem / Superficie / Escombros
DISCIPLINA C: Agilidades para CS-Pistagem / Superficies / Escombros

PROVASDE AVALANCHES
ESCALOESA/B/C
(CS-AvV)

ESCALAOA

O teste consiste em:

PONtUACE0 MAXIMAL.......coveereeeeeriereeees e 300 pontos
Pistagem.. ... 200 pontos
ObediBNCIA......cecireeeeee e 50 pontos
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DisciplinaA: PiStagem.. ..o 200 pontos
Assiduidade e maneabilidade do c&o............ccoceueen. 40 pontos

Comportamento do CC.........cccceveevverenereeeseneeeenes 20 pontos

Marcacao de uma pessoa:

Marcagao perceptivel.........cocoverrnirieeeerereeeee 90 pontos

Raspar ou ladrar.........cccccevveerienese e 30 pontos

Marcacao de um objecto:

Marcagdo perceptivel.........coeoveeerneneneeeereseene 20 pontos

Trabalho & executar:

O tempo de trabalho € de 15 minutos ho maximo para o trabalho de busca num campo de neve com pelo menos
3.000m2. Uma pessoa soterrada na neve, no maximo & 1 metro de profundidade, uma mochila enterrada a 0,30m. O

contacto visual ou palpavel é permitido.

Disposic¢des gerais:

O CC pode efectuar a busca com ou sem esquis de fundo. A pessoa e a mochila devem ser enterrados pelo menos 20
minutos antes da partida do cdo. Nao é permitido a pessoa enterrada ajudar a escavar um tlnel na neve. Os
pardmetros de seguranca sdo0 para respeitar rigorosamente. Para garantir uma melhor supervisdo, o perimetro de
busca deve ser marcado com visibilidade por bandeirolas amarelas. Mesmo antes da partida, pelo menos 3 pessoas a

pé ou sobre esquis, passam em todos os sentidos dentro do perimetro de busca.

Trabalho de pistagem:

O CC aguarda com o seu cdo pronto para a busca e fora de vista até a sua chamada. O CC recebe do juiz uma
descricdo do trabalho de busca a exercer. O céo pronto para a busca comega o seu trabalho a partir de um local a sua
escolha. O mesmo nao deve abandonar o ponto de partida sem que o seu cdo esteja pelo menos & uma disténcia de
30m, fora de vistaou que o juiz o ordene. O cao deve designar a pessoa ou a mochila perceptivel ou afargjar, eficar
no local até achegadado CC. Caso 0 CC estejaaver 0 seu cdo ele deve parar até que 0 mesmo estejafora do alcance
da sua vista. O CC deve fazer o relat6rio da marcagdo ao juiz que Ihe deve dar o seu consentimento para se render
perto do seu cdo. O juiz concorda ou ndo com a marcacao e declara se a pessoa ou a mochila foram encontradas. Os
locais de designacdo sdo marcados e a pessoa, a ordem do juiz, serd descoberta por auxiliares. A mochila é
descoberta pelo CC. E permitido ao CC marcar o local onde se encontra a mochila e de continuar a busca, a 12
designacédo errada, o concorrente perde 30 % do total da prova a 22 designago errada, a provatermina. Esta parte da

prova acaba com a publicacéo da pontuacdo pelo juiz e disposi¢éo do CC.

DISCIPLINA B: Obediéncia para CS Avalanches/ Agua
DISCIPLINA C: Agilidade para CS Avalanches
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ESCALAOB

O teste consiste em:

PoNtuagao MAxXimaL.......c.ovve i v e, 300 Pontos
PiStagem. ...t e 200 Pontos
ObedieNCia....ccc. e vee e e 50 Pontos
Agilidades. .........ccoo i 50 Pontos
Disciplina A

Pistagem.......cccooe i 200 Pontos
Assiduidade e maneabilidade do c&o...........................20 Pontos
Comportamento do CC.......oevviiiiiies e ciieen s 20 Pontos
Trabalho com dispositivo de busca de soterrados.... .... 20 Pontos
Marcacao de 2 pessoas.

Marcagao perceptivel (de 50 pontos) ..................... 100 Pontos
Raspar ou ladrar (de 10 pontos) ..........c.cvvvvene veen o 20 Pontos
Marcag&o de um objecto:

Marcago perceptivel.........coooiiiie i 20 Pontos
Trabalho & executar:

O tempo de trabalho € de 20 minutos no maximo para a busca num campo de neve com pelo menos 4.000m2. 2
Pessoas soterradas, no maximo a 1 metro debaixo da neve, uma mochila enterrada + ou — a 0,40m, o contacto visual

ou palpéavel é permitido.

Disposic¢des gerais:

O CC deve executar a busca com esquis de fundo & menos que o juiz tome outra decisdo. As pessoas e as mochilas
devem estar enterradas pelo menos 20 minutos antes da partida do c&o. N&o é permitido a pessoa soterrada, dar uma
gjuda para cavar o tlnel dentro da neve. Os pardmetros de seguranca devem ser respeitados ao pormenor. Para
garantir uma melhor supervisdo, o perimetro de busca deve ser bem visivel, deve ser marcado com bandeirolas
amarelas. Mesmo antes da partida do c8o, pelo menos 3 pessoas a pé ou sobre esquis de fundo, passam em todas as

direccdes no perimetro de busca.

Trabaho de busca:

O CC aguarda, com o0 seu cdo pronto para a busca fora de vista até que seja chamado. O CC recebe do juiz uma
descricdo do trabalho de busca a exercer. O CC informa o juiz do método com o qual vai proceder para cumprir a sua
prova. O céo pronto para a busca, comega o0 seu trabalho a partir do local escolhido pelo CC. O mesmo ndo deve
abandonar o ponto de partida enquanto o seu cdo ndo estiver afastado pelo menos 50 metros ou que esteja fora de
vista, designa uma pessoa e/ou a mochila, ou se o juiz ordenar, o cdo deve designar a pessoa €/ou a mochila

perceptivel a vista ou ao ouvido, e ficar no local até a chegada do CC. Se por acaso o CC vir 0 seu cao, €le para até
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gque o0 mesmo esteja novamente fora da sua vista. O CC deve sinalizar a marcagdo ao juiz, que lhe deve dar o seu
consentimento para ir de encontro ao seu cdo. O juiz concorda ou ndo com a marcacdo e declara se a pessoa ou a
mochila foram encontrados. A ordem do juiz, o CC pode ir ao encontro do seu c&o. Os locais de marcagio so para
marcar, e a pessoa & ordem do juiz, sera retirada do seu esconderijo pelos auxiliares. A mochila deve ser retirada do
esconderijo pelo CC. E Ihe permitido marcar o local onde se encontra a mochila e de continuar a busca. Como
missdo suplementar, 0 CC deve encontrar e apresentar a0 juiz, e isso em 5 minutos, um emissor de salvamento
sonoro, escondido dentro de uma mochila, enterrada num perimetro de 10 por 10 metros, € num local ndo conhecido
pelo CC. A 12 designagio errada, o concorrente perde 30% do total da prova. A 22 designacdo errada, a prova
termina. Esta parte da prova acaba com a publicagdo da pontuacéo pelo juiz e adisposi¢do do CC.

DISCIPLINA B: Obediéncia para CS Avalanches/ Agua
DISCIPLINA C: Agilidade para CS Avalanches

ESCALAOC

O teste consiste em:

PoNntuagdo MaximaL..........coe covevviiieaeiieenes 300 Pontos

Pistagem........ccoe i e 200 Pontos

ObEIBNCIAL .. .. ve et et e 50 Pontos
Agilidade........ccooiiie e, 50 Pontos

Disciplina A Pistagem. ... 200 Pontos
Assiduidade e maneabilidade do c&o. ........ ...........20 Pontos

Comportamento do CC...........ovvevivn cieeen e 20 Pontos

Trabaho no dispositivo de busca soterrados........... 20 Pontos

Designagéo de 2 pessoas:

Designagao perceptivel (50 pontos) ... ... ......... 100 Pontos
Raspar ou ladrar (10 pontos) ..........cceoveeeven ven. 20 Pontos
Marcagdo de um Objecto..........covvvveeecenenenns .o, 20 Pontos
Trabalho & executar:

O tempo de trabalho é de 30 minutos no maximo para o trabalho de num campo de neve de pelo menos 10.000mz2. 2

Pessoas soterradas, a 2 metros de profundidade, uma mochila enterrada & 0,50m, sem contacto visua ou palpavel.

Disposic¢des gerais:
O CC deve executar a busca em cima de esquis de fundo, a menos que o juiz tome outra decisdo. As pessoas e as

mochilas sdo enterradas pelo menos 20 minutos antes da partida do cdo. Nao é permitido a pessoa soterrada ajudar a
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abrir um tlnel na neve. Os par@metros de seguranca devem ser respeitados, para garantir uma melhor supervisdo, o
perimetro de busca deve ser bem visivel,
marcado com bandeirolas amarelas. Mesmo antes da partida do cdo, pelo menos 3 pessoas, a pé ou em cima de

esquis de fundo, passam em todas as direccdes dentro do perimetro de busca.

Trabaho de busca:

O CC aguarda com o seu cdo, pronto para a busca fora de vista, até ser chamado. O CC recebe do juiz uma descricdo
do trabalho de busca a exercer. O CC informa o juiz do método segundo o qual ele vai proceder para cumprir 0 seu
trabalho. O céo, pronto para a busca, comega 0 seu trabalho no local escolhido pelo CC. O mesmo ndo deve
abandonar 0 ponto de partida antes do céo estar afastado pelo menos 50 metros, estar fora de vista, marcar uma
pessoa e/ou a mochila, ou se o juiz ordenar. O cdo deve designar a pessoa e/ou a mochila perceptivel a vista ou ao
ouvido, e ficar no local até que o CC chegue junto do mesmo. No caso de 0 CC ver o seu cdo, ele para até que o
mesmo esteja de novo fora de vista. O CC deve fazer o relatério da marcagdo ao juiz que lhe deve dar o seu
consentimento para ir ter com o0 seu cdo. O juiz concorda ou ndo, declara se a pessoa ou a mochila foram
encontrados. A ordem do juiz, o CC vai de encontro ao seu c&o os locais de designacéo sio para marcar e a ordem do
juiz a pessoa é retirada pel os auxiliares, a mochila é retirada do esconderijo pelo CC. E permitido ao CC de marcar o
local onde se encontra a mochila e continuar a busca. Enquanto a 12 pessoa sera resgatada, e sem esperar afase final,
0 c8o é posto a fazer busca. Como missdo suplementar, 0 CC deve encontrar e apresentar ao juiz em 5 minutos, um
emissor de salvamento sonoro escondido numa mochila, enterrada num perimetro de 10 por 10 metros, e num local
ndo conhecido pelo CC. A 12 designaco errada, o concorrente perde 30% do total da prova. A 22 designago erradaa

provatermina. Esta parte da prova acaba com a publicacdo da pontuacéo pelo juiz e a disposicao do CC.

DISCIPLINA B: Obediéncia para CS Avalanches/ Agua
DISCIPLINA C: Agilidade para CS Avaanches

PROVAS DE AGUA

ESCALOESA/BIC

(CS-A)

ESCALAOA:

O teste consiste em:

PONtUBCA0 MAXIMEAL......cve e e e 300 Pontos
Trabalho dentrodedgua...........cccovvveiiiiin i, 200 Pontos
(@075 1= 2 [0 - TSP 50 Pontos
Adilidade. ... ... 50 Pontos
DisciplinaA  Trabalho dentrode agua...........cccoeeveerivveneecesesesieeeenns 200 Pontos
Nadar diStanCiaL.........cceeveveerieeierieeee e 30 Pontos
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Trazer — mandar a partir damargem.........ccccceeeveveeeeenennn. 30 Pontos

Trazer — mandar a partir de uma embarcagéo.................. 30 Pontos
Levar umalinhaaum surfista..........cccoeeeneinniicnncens 30 Pontos
Retirar um surfistacom asuaprancha....... ..................80 Pontos

Disposic¢des gerais.

Os pardmetros de seguranca legais sdo para ser respeitados. Material uma embarcagdo com motor, uma prancha de
surf, dois objectos para trazer, (linha de amarragdo flutuante com um diémetro de + ou - 5 cm e 30cm de
comprimento. Todas as pessoas que se encontram, dentro de &gua e dentro da barca, devem trazer um colete de
salvacdo homologado ou um fato de surf. Os cées devem trazer um arnés que permitira de o retirar da agua. Se as
condicOes de trabalho ndo forem favoraveis intempéries, corrente forte de mais, €tc. ... 0 juiz pode suspender a

prova.

1) Nadar adisténcia:
O CC e 0 seu ¢80 numa barca & 200 metros da margem. A ordem “hop” e um SV, o c3o deve sdltar para a égua,
pode-se dar uma gjuda para colocar o cdo na agua. O CC dirige-se paraa margem trazendo a barca. O céo deve nadar

directamente e calmamente em direc¢do a margem. O CC pode animar o cdo por SA ou SV.

2) Trazer — mandar a partir da margem:

A partir da margem onde o CC se encontra em posi¢éo de base com o seu c&o, 0 CC manda um objecto flutuante &
uma distancia de pelo menos 15 metros para dentro da &gua. Assim que o objecto estiver a flutuar calmamente, o cdo
deve nadar em direcgéo ao objecto 4 ordem “tras” e um SV e traze-lo directamente para o CC. O cdo deve colocar-se
muito perto e em frente ao CC e sb deve largar o objecto ao SA “larga” ou SV do CC depois de uma pequena pausa.

Ao SA ou SV, o cdo deve colocar-se em posi¢éo base.

3) Trazer — mandar a partir de uma barca:

O CC encontra-se em posicdo de base na margem. A uma distancia de 25 metros da margem e paralelo & mesma, o
objecto é mandado para a agua a partir da barca. Assim que o objecto esteja a flutuar calmamente, o céo deve nadar
em direc¢do a0 mesmo ao SA “trds’ e um SV deve traze-lo directamente em direcgdo ao CC, colocar-se muito perto
em frente ao CC e sb deve lagar o0 objecto ao SA “larga”ou um SV do CC depois de uma pegquena pausa. Ao SA ou

SV, o céo deve colocar-se em posi¢ao base.

4) Levar umalinhaaum surfista:
O CC encontra-se ha borda da &gua com o seu cdo em posicéo de base. A 30 metros da margem um surfista chama a

atencdo do cdo. Ao SA ou SV do CC o cdo nada em direccdo a prancha com uma corda, o surfistaagarraacordaeo
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CC puxa a prancha em direccdo & margem. O cdo deve nadar junto da prancha em direccdo a margem ao SA ou SV,

0 cdo deve colocar-se em posi¢ao de base.

5) Retirar um surfista com a sua prancha:

O CC encontra-se em posi¢io de base com 0 seu co junto & margem. A 30 metros da mesma um surfista esta
deitado em cima da sua prancha e chama a aten¢éo do cdo. Ao SA ou SV do CC o cdo nada em direcgdo a prancha.
O surfista da a ponta de uma corda ao cdo. O mesmo agarra a ponta da corda e puxa o surfista com a sua prancha em
direccdo & margem. Ao SA do CC o cdo largaa corda. Ao SA ou SV, o cdo deve colocar-se em posicdo de base. Esta

parte da prova acaba-se com mengao da pontuagdo pelo juiz e a disposicdo do CC

DISCIPLINA B: Obediéncia para CS Avalanches/ Agua
DISCIPLINA C: Agilidade paraCS Agua

ESCALAOB:

O teste consiste em:

PONtUACA0 MAXIMAL. ....c.eeueeieeeereee e 300 pontos

Trabalho dentrode &gua...........ccceeeeeeeeieceeecieceienn, 200 pontos
ObEAIBNCIAL.....ccvceeeeeceee e 50 pontos
Agilidades..........ccoceviiiiic 50 pontos

DisciplinaA  Trabalho dentro de agua..........ccceeveevieceeeveviesieeseen, 200 pontos
Nadar AdiStanCiaL. . ....cccceereeeeierereeires e 30 pontos
Trazer umabdia de salvamento. ........cccceevveevvnveenseene 30 pontos

Trazer umabarcaaté amargem.........c.coeeeeeverereeeeeeenenes 30 pontos

Trazer umalinhaem direcgdo 4 uma
barcaa 30 metrosdamargem........cccceceevevenrereeecrennne. 30 pontos

Buscar um nadador em dificuldade............ccccecvevennenee. 80 pontos

Disposic¢des gerais:

Os parémetros de seguranca legais devem ser respeitados. Material: uma embarcagcdo com motor, duas balizas, uma
béia de salvamento. Todas as pessoas, que se encontram dentro da agua e dentro da barca, devem utilizar um colete
de salvamento homologado ou um fato de surf. Os cées devem trazer um arnés, que permitaretira-los da agua. Se as

condicdes de trabalho ndo forem boas — intempéries, corrente muito forte etc... — 0 juiz pode suspender a prova.

1) Nadar adistancia:
O CC encontra-se com 0 seu ¢do na barca, a 200 metros da margem perto da 12 baliza. O céo deve saltar paraa agua
a0 SA “hop”, abarca dirige-se até 4 22 baliza (4 200 metros da 1% da meia volta e regressa em direccdo & margem. O

cao deve seguir abarca.



2) Trazer uma bdia de salvamento & partir da margem:

Enquanto que uma pessoa se deixa cair para dentro da agua a 30 metros da margem, a barca segue o seu caminho. A
pessoa simula o panico e chama por socorro. O CC encontra-se na margem em posicéo base. Ao SA e SV o céo
agarra uma corda amarrada & uma béia de salvamento e leva-a & pessoa ameagada de se afogar. O c8o tras entdo o

resgate em direccdo & margem.

3) Trazer uma barca até & margem:
O CC sobe com 0 seu cdo para cima da barca com 2 pessoas. A barca move-se + ou — a uma distancia de 50 metros
da margem. Ao SA ou SV, o cdo salta para a agua de dentro da barca parada, o0 CC estende-lhe a corda & partir da

barca que o cdo recupera entre os seus dentes e puxa a barca em direccdo & margem.

4) Levar umalinha em direccdo a umabarca & 30 metros da margem:

O CC encontra-se em posi¢do base com o seu cdo na margem. Ele d& ao cdo uma das pontas da linha enquanto que a
outra ponta € amarrada na margem. Ao SA e SV do CC, o cdo nada e d& a ponta da corda ao condutor da barca. Esse
Ultimo toma o cdo & bordo da barca e € puxado para a margem através da corda.

5) Trazer um nadador em dificuldade:

Uma pessoa deixa-se cair & agua & 30 metros da margem enguanto que a barca continua o seu caminho. A pessoa
simula um naufrégio e chama por socorro. O CC encontra-se a borda da d&gua com o seu c8o em posi¢do de base. Ao
SA e SV do CC, o cdo nada em direccéo & pessoa que esté na dgua. O cdo trés a pessoa em direc¢do & margem desde
gue a mesma possa agarrar-se ao arnés.

Esta parte da prova termina com a menc¢éo da pontuacéo pelo juiz e adisposi¢édo do CC.

DISCIPLINA B: Obediéncia para CS Avalanches/ Agua
DISCIPLINA C: Agilidade paraCS Agua

ESCALAOC:

O teste consiste em:

Tl s 300 pontos

Trabalho emagua.........ccooeeveeiveciveeccc e, 200 pontos

(@070 (1= o o1 - TR 50 pontos
AgIIAAdES......ccoeeeee e 50 pontos

Disciplina A Trabalho emagua..........cccccevveicciice e 200 pontos
Nadar adistanCia........ccceeveeerreieieieeesecee e e 40 pontos

Trazer uma embarcacdo aderiva.......ccoeevvveeveennnnne, 20 pontos

Levar umabdiade salvamento...........ccoceeeeveeerennenene, 20 pontos
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Trazer uma pessoa a partir de uma embarcacgéo.......... 40 pontos

Trazer 2 pessoas a partir damargem...........cceceeveeenene 80 pontos

Disposic¢des gerais.

Todos os parametros legais de seguranca devem ser respeitados arigor. Material: duas embarcagGes com motor, uma
boia de salvamento, uma corda de 30 metros. Todas as pessoas, que se encontram dentro de dgua e nas embarcagdes,
devem usar um colete de salvamento homologado ou um fato de surfista. Os cées devem transportar um arnés que
permita retira-los da &gua, caso as condi¢des de trabalho ndo oferecerem seguranca tais como, intempéries, correntes

fortes etc. O juiz tem o absoluto direito de anular a prova.

1) Nadar uma distancia de 1000m:

Ao S.A hop e um gesto, do CC o cdo sata da embarcacdo, que se encontra parada na dgua. O cdo nada a uma
disténcia de 10m atrés do bote que o vigia, este deve nadar calmamente atras da embarcacdo durante uma distancia
de 1000m em direcgdo & margem. O cdo deve obrigatoriamente descansar durante 1 hora antes de retomar os

exercicios.

2) Trazer um bote & deriva a 30m da margem:
O CC encontra-se em posi¢io base com o seu cdo na margem. A ordem e um gesto o co nadar em direccio a
embarcacdo, no qual estéo deitadas 2 pessoas. O céo procura a corda que esta pendurada na embarcaco, agarra e tras

amesma até a margem.

3) Trazer uma boia de salvamento & partir de uma embarcagéo:

Uma pessoa deixa-se cair & agua & 40m da margem. A embarcagéo no qual se encontra o CC e 0 cdo continua a sua
rota & cerca de 20m paralelamente & margem e para. O CC manda uma boia de salvamento & &gua em direccéo a
pessoa que se estd a afogar. Ao S.A salta e um gesto, o cdo salta & &gua e nada em direc¢do 4 boia. Agarraacorda da
mesma e |eva & pessoa naufragada que se agarra. De seguida, o bote vai de encontro & pessoa e coloca dentro do bote

e de seguida o céo.

4) Trazer uma pessoa a partir de um bote:

Uma pessoa escorrega para dentro de agua de cima de um bote sem que o cdo se aperceba. O bote continua a sua
rota. A ordem sdta e gesto, o cdo salta & uma distancia de mais ou menos 2,40m da pessoa que esta & deriva
passivamente e vai de encontro aela. O cdo agarra pelo brago e dirige-se em direccdo ao bote onde se encontrao CC.

A pessoa e 0 cdo sdo colocados dentro do bote.

5) Trazer uma pessoa a partir da margem:
Duas pessoas deixam-se cair & &gua & 30m da margem e 20m uma da outra. O CC encontra-se em posi¢éo de base
com 0 seu c&o namargem. A ordem e gesto do CC o c&o nada em direccso a primeira pessoa que se comporta como

se estivesse a afogar-se. Assim que a mesma se agarra ao arnés do cado, esse ultimo dirige-se em direcgdo a margem.
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O céo nada entdo em direccdo a 22 pessoa, que esta calma na agua, agarra-a pelo brago e dirige-se em direccéo &
margem. O cdo pode igualmente trazer as duas pessoas em mesmo tempo ou por ordem inversa. Esta parte da prova

acaba com a publicacéo da pontuacdo feita pelo juiz entdo o CC poderaretirar-se.

DISCIPLINA B: Obediéncia para CS Avalanches/ Agua
DISCIPLINA C: Agilidade paraCS Agua
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