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| - Prefacio

O Mondioring foi criado por delegados de varios paises da Europa e da América, na esperanga de que poderia
assumir o relevo dos programas nacionais ja existentes e permitir uma unido gratificante de todos os amantes
dos cées de trabalho, principiantes ou experientes. Tem como objectivo ser um entretenimento para os
espectadores, um jogo de dificuldades progressivas para os participantes, um desporto de competicéo para os

entusiastas do treino.

Para praticar Mondioring, precisa-se de um recinto vedado, equipado de material diverso, de duas pessoas
protegidas por um fato (Homem Assistente) que serédo os parceiros dos caes, dos seus condutores e dos juizes
responsaveis de os julgar em prova, conforme as condi¢des previstas no regulamento. Este regulamento refere-
se a descrigao e programagao das provas, aos pontos atribuidos aos exercicios e as penalizagbes relativas as

faltas cometidas.

Para ser acessivel a maioria, O regulamento de Mondioring tem que ser, conciso na sua descrigdo, simples na
sua pratica, claro na sua avaliagdo. Os juizes nunca deverdo esquecer a preocupagdo que motivou os criadores
deste programa, sempre que haja uma circunstancia excepcional, ndo prevista ou mal definida no regulamento.
Devem acima de tudo, respeitar o espirito deste regulamento, proibindo-se qualquer interpretagdo abusiva

prejudicial ao cao.

A finalidade do Mondioring é destacar as aptidoes dos cades, a qualidade do seu adestramento, o
controle do seu condutor e sobretudo o patriménio genético do cdo. O programa € constituido por trés

tipos de provas, que se desenrolam obrigatoriamente na seguinte ordem:

1 — Exercicios de obediéncia,
2 — Exercicios de saltos,
3 — Exercicios de mordida.

A Ordem dos exercicios sera a mesma para todos.
Nota: O regulamento de Mondioring sendo traduzido para varias linguas, pequenas diferengas ou aproximagdes

podem eventualmente surgir no processo de tradugdo. Em caso de ambiguidade, sera considerado como

referéncia o regulamento francés.
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Il - Homem Assistante

Para registro, note-se que no passado, o Homem de ataque (Figurante) era chamado alternativamente por
“Apache”, Malfeitor”, “Manequim”, “Palhaco”. Na América é chamado de “Decoy” (chamariz) ou “Helper’
(Assistente).

Cada um destes termos carrega em si uma filosofia da arte do adestramento, e seria interessante adicionar a
esta lista os termos utilizados na Alemanha, Espanha, Holanda ou Suiga, se forem diferentes.

Quanto a designagéo de Homem de Ataque, que por abreviagao designamos por HA, é um neologismo (palavra
nova obtida por derivagdo). Comparado com o cao de “caga”, “de defesa”, “de guarda”, o Homem nao é
realmente de ataque, ja que na maioria dos casos ele defende-se, foge ou rouba um objecto confiado ao céo.
De qualquer forma, se é dito no capitulo anterior que o HA é o parceiro dos cées e dos condutores, ele também
devera ser para eles um adversario, pois ele tem de colaborar com o juiz durante a prova, ajudando-o a
classificar os caes por ordem de mérito.

Se ele contenta-se de um comportamento passivo, ndo passa de um fantoche articulado, servindo apenas para
se fazer morder.

Se o seu papel é permitir ao juiz avaliar a qualidade do céao, ele tera de enfrentar o cao.

Mas como ele esta protegido pelo seu fato, ele arrisca a exagerar esta confrontagéo, Ele arrisca também,
voluntariamente ou ndo, de se comportar de forma diferente de um cao para outro.

E uma posigao dificil, no entanto tera de a tratar sempre com espirito desportivo.

Sem analisar tecnicamente o trabalho do HA, poderiamos estabelecer trés regras de ouro, das quais nunca
poderemos esquecer:

1 — O HA sera provido de uma imparcialidade absoluta.

2 — De forma alguma podera provocar dor fisica ao cao.

3 — Devera comportar-se como se nao tivesse fato de protecgdo e portanto utilizara vivacidade, astucia, ameaga
e esquiva para se defender ou impressionar o cdo.

O HA, em nenhum caso, podera bater no cdo com o bastdo, aquando do uso da arma de fogo, devera disparar
para o ar num angulo de 45°.

No inicio de cada exercicio de mordidas, devera colocar-se sempre a uma distancia de 10 a 20 metros do céo,
no meio do campo.

E estritamente proibido ao HA de falar ou dar comandos ao c&o por voz (gestos autorizados).

Em caso de utilizagdo de um elemento liquido, apenas a agua esta autorizada.

Além disso, & 6bvio que o juiz é responsavel pelo trabalho do seu HA, este Ultimo devera conformar-se com as
suas prescrigoes.

Para os niveis 2 e 3 dois HA vao partilhar os exercicios a escolha do juri. O nivel 1 podera ser feito apenas por
um HA.

A seleccao do HA é realizada em cada pais participante seguindo as suas proprias normas.
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lIl - Prescricbes

1 - Apresentagao

O condutor entra em campo com o seu cado a ordem do comissario de ring. Devera dirigir-se a mesa do juri para
se apresentar com o seu cao, sem coleira, trela, nem acgaime. Ele indicara o comprimento e as alturas iniciais
escolhidas para os saltos. Dira ao juiz se a chamada do céo a distancia sera a voz ou ao apito.

Ele escolhera um envelope para o seu céo, onde se encontra registado a natureza do primeiro ataque em fuga.
Sem o abrir, ird entrega-lo ao juiz que, até ao momento imediatamente apds a partida do céo, sera o unico a
saber se trata-se do ataque verdadeiro ou do interrompido (ver processo na descrigdo dos ataques).

Por ultimo, o condutor escolhera, numa outra caixa, um bloco de madeira numerado destinado ao exercicio da

busca de bloco.

2 — Instrugdes comuns a todos os exercicios

O condutor coloca-se a disposigcdo do comissario que o conduz ao local do pré-condicionamento, cerca de 3
metros do local de partida de cada exercicio. Um pré-condicionamento do exercicio ao cao € permitido a trés
metros do ponto de partida. Devera ser discreto, e ndo podera ser feito apdés o som da buzina que anuncia o
posicionamento de partida. Um primeiro toque da buzina do juiz autoriza o posicionamento no local de partida.
O Condutor tera 30 segundos, cronometrados pelo juiz, para posicionar o seu cdo. Para além desses 30
segundos, o exercicio é anulado. O condutor tem direito apenas a um comando de posicionamento (sentado,
deitado, em pé, de acordo com os exercicios). De seguida podera dar um comando de fixagao (facultativo), por
exemplo: ndo mexe, quieto, fica. A repeticdo de qualquer um destes comandos (de posicionamento ou de
fixagcdo) é considerada como um comando suplementar com uma penalizagdo de 1 ponto. Para além de 5
comandos suplementares, o exercicio sera anulado, mesmo que esteja dentro dos 30 segundos concedidos
para o posicionamento.

Assim que o condutor e 0 cao estejam nas suas respectivas posigdes, o juiz dara o sinal de partida do exercicio
e o condutor utilizara o comando de partida apropriado, que podera ser precedido pelo nome do cdo. Qualquer

comando irregular podera resultar numa penalizagao.

3 - Comandos de chamada no fim de um exercicio

Sao de dois tipos, chamada a distancia e chamada de perto (1 metro). A chamada de perto € considerada como
um comando de junto.

Todas as chamadas a distancia podem ser feitas a voz ou por apito. O condutor devera indicar ao juiz, durante a
apresentagdo, O modo de chamada a distancia escolhido e este deve manter-se, sob pena de penalizagao.
Todas as chamadas de perto devem ser feitas a voz.

Sejam elas a voz ou por apito, as chamadas devem ser breves e ditas de uma sé vez. Um comando
desdobrado, isto € com intervalo entre palavras, € considerado como um comando suplementar e penalizado
como tal.

Um unico comando de chamada é autorizado. Todo o comando de chamada suplementar é penalizado (ver
tabelas de cada exercicio). No caso de um cdo desobediente, que requer comandos adicionais, o condutor
perdera pontos na atitude geral.

Da mesma forma, o céo que fica a morder mais de 5 segundos no final do exercicio de mordida (seja chamado
ou nao), perde os 10 pontos atribuidos ao regresso sem contar eventualmente os pontos de atitude geral a
disposicao do juiz.

O céo que nao regresse junto ao dono no tempo previsto, perde igualmente os 10 pontos atribuidos ao regresso
nos exercicios de mordida. No nivel |, o condutor podera deixar o cdo em posigao de vigia, em vez de o chamar

no fim do ataque. O juiz devera ser informado de tal durante a apresentagéo.
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4 — PrescrigOes gerais

Atitude geral

Se o0 juiz considera que a execugao de um exercicio deixe a desejar, ele aplicara uma penalizagao que podera ir
até aos 10% dos pontos obtidos no exercicio em questdo. Isto aplica-se também no caso de um concorrente ter
um comportamento incorrecto antes, durante ou apds o seu percurso. A penalizagédo sera ao seu critério.
Qualquer intervengéo por parte de um concorrente junto ao juri durante o seu percurso, com excepgao de
informacdo de uma ma disposigdo do mesmo ou do seu cdo, é estritamente proibida. Isto resulta numa
penalizagédo de 10 pontos na atitude geral e a exclusdo do concurso caso reincida.

As penalizagdes na atitude geral serdo deduzidas da totalidade dos pontos obtidos pelo concorrente.

Em caso de incidente grave, o juiz podera excluir o concorrente e confiscar a sua caderneta de trabalho. Devera

fornecer um relatério detalhado dos factos a sub-comissao de Mondioring, assim como ao presidente do C.P.C.

Condigoes de participagao em competigcoes de Mondioring

O condutor do cédo tem de possuir uma caderneta de trabalho, emitido pelas autoridades responsaveis do seu
pais. Todas as ragas de cades sdo admitidas. O cdo deve possuir um pedigree emitido por uma entidade canina
reconhecida pela F.C.I. Para se iniciar numa competicao de Mondioring, o cdo deve ter no minimo 12 meses.
Antes de poder competir em nivel lll, o cdo devera passar pelas seguintes etapas:

- Qualificar-se no nivel | obtendo 2 vezes 160 pontos sobre 200,

- Qualificar-se no nivel 1l obtendo 2 vezes 240 pontos sobre 300.

Se o condutor quiser, podera permanecer em cada nivel o tempo que desejar. Sempre que um cao participando
no nivel lll, ndo consiga atingir 300 pontos, o condutor esta autorizado de apresenta-lo no nivel Il as vezes que
desejar.

Um cao de ring podera iniciar-se em Mondioring no nivel que ele pratica no seu pais. Um cao de ring que
participa ao mais alto nivel de competi¢gdo nacional do seu pais tem de comegar directamente no nivel Il de
Mondioring.

Seguindo as regras da F.C.I., os machos que participam em provas de Mondioring devem ter dois testiculos de
aparéncia normal, completamento descidos.

A partir do momento que o campo da prova esteja preparado, o acesso aos concorrentes € proibido, sob pena

de exclusdo do concurso.

Organizagao de provas

Os grupos que desejem organizar provas, devem tomar o maior cuidado na sua preparagdo sem negligenciar
nenhum detalhe.

Devem informar, sempre que possivel, os érgdos de coordenagdo de outros paises, a fim de beneficiar de uma
participagao estrangeira.

Juri para provas

O juri sera composto por um ou mais juizes qualificados ajudados na sua fungéo pelos HA seleccionados.
Tempo de julgamento por um Unico juiz: 9 horas por dia.

O clube devera igualmente escolher um comissario de ring que conhega o programa e o desenrolar das provas.
Um ou dois secretarios competentes sao indispensaveis para o bom funcionamento do secretariado. Uma mesa
de apoio para o juri que sera colocada de forma a que os juizes possam ter acesso a mesma, sem perder de
vista o trabalho que se realiza no ring.

A organizagdo devera assegurar a participacao de duas pessoas responsaveis pelas manobras dos saltos e

pela recusa de alimentos, entre outros...
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Recintos para provas

As dimensdes do recinto de competigdo deverdo ser no minimo de 60 x 40 m e ter uma area maxima de
5000 m2. O solo nao deve ser rigido, isto €, nem pavimentado, nem em alcatrdo. Todos os cuidados devem ser
tomados para garantir que ndo haja nenhum objecto no chdo que possa ferir o cdo. O recinto deve ser
obrigatoriamente vedado. Para aceder ao campo, pelo menos duas entradas sdo necessarias, uma para os
condutores acompanhados pelos seus caes, a outra para os HA.

O recinto podera integrar aderegos correspondentes a um tema escolhido pelo organizador.

O organizador é responsavel pela marcagdo do campo. A partida de cada exercicio sera marcada. Para o
exercicio da "guarda de objecto", dois circulos concéntricos deverdo ser marcados, os raios seréo de 2 e 5
metros. Para os saltos, deverdo ser feitas marcagdes em esquadria no chao a frente de cada salto, contra a
palicada, contra o salto em comprimento e a frente do salto vertical. Para os exercicios de “deitado sob
distracgdes na auséncia do condutor” e da “recusa de alimentos”, devera existir uma abertura no esconderijo do
condutor para que ele possa ver seu cao durante o exercicio. Para o exercicio do “envio em frente”, uma linha
de 20 m de comprimento sera tragada paralelamente a partida e delimitada por dois pinos (ou sinalizadores)
colocados em cada extremidade. A 5 metros dentro dos pinos, serdo marcadas duas perpendiculares com um
metro e que definem a zona de trespassamento ideal (ver diagrama abaixo). O eixo da trajectéria estara na
posigao intermédia do recinto (diagonal proibida) e livre de obstrugdes ou objectos que atraem o cdo. As marcas

(pinos e bandeiras) podem ser substituidas com elementos decorativos.

Apoio logistico de provas

A organizagéo ira colocar a disposig¢ao dos juizes:

- 6 acessorios para o ataque.

- Um obstaculo para o ataque frontal com bast&o (ver regulamento).

- 6 esconderijos para a procura do HA

- 3 saltos (conforme o plano do regulamento).

- 6 objectos para a busca de objecto langado (ver lista no regulamento).

- Comida para a recusa de alimentos (ver regras).

- Blocos de madeira para a busca (15 x 2 x 2 cm).

- 2 revolveres com cartuchos de 9 mm (ou de 6mm tripla carga).

- Bandeiras necessarias para o ataque em fuga interrompido.

- Folhas oficiais de pontuagéo.

- 1 a 2 distracgdes para o exercicio de deitado sob distrac¢gdes na auséncia do condutor.
- 3 a 4 objectos usuais para a guarda de objecto, de preferéncia relacionado com o tema da prova.

O objecto para o exercicio da “busca de objecto langado” e os acessoérios dos ataques serdo seleccionados pelo
juiz na manha da prova. Para os exercicios da “guarda de Objecto” e do “ataque com acessorios”, o juiz deve ter
atengéo, aquando da passagem do cdo em branco, com o uso do acessorio. (Este nunca deve assemelhar-se
ao objecto a guardar)

O organizador também ird colocar a disposicdo um cdo em branco para cada nivel e para cada dia da
competicdo. Para a sinalizagdo sonora, a organizagao tera a disposi¢édo do juiz uma buzina. O apito sera usado,
exclusivamente, pelos Condutores.

Devera ser instalado um local para os HA de modo a poderem abrigar-se, enquanto ndo tém de intervir no
trabalho dos céaes. Este local devera estar localizado a uma distancia de pelo menos 5 m do recinto da prova, de
modo que a que os caes nao suspeitem da presenca dos HA.

Nenhum recipiente com agua, podendo incentivar o cdo a deixar o seu trabalho, podera ser colocado
no recinto da prova ou na sua proximidade imediata. Fora de campo, havera um local para que o
condutor e o seu cédo se possam esconder, durante a preparagao do exercicio da procura do HA. Um recipiente

com agua sera disponibilizado de modo a que o cado possa beber, se o condutor assim o desejar.
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Sorteio

A organizagéo ira realizar um sorteio para decidir a ordem de passagem dos participantes. Podera haver um
sorteio para definir a ordem dos exercicios. O sorteio para a ordem dos exercicios é opcional (estejam os
participantes presentes ou n&o) e fica ao critério dos juizes. Os exercicios de "mordida" nunca poderao comegar
com uma procura do HA, nem com um ataque em fuga na Categoria 3.

A posicado de partida (sentado, em pé, deitado) para o exercicio das “posigdes a distancia” também sera
sorteada. Outro sorteio ird decidir se, na auséncia do condutor, o cdo deve manter a posigao "sentado" ou

"deitado".

Cao em branco
E obrigatério passar um cdo em branco, para cada um dos niveis, antes do inicio da prova. Os participantes

devem estar presentes na passagem do céo em branco.

Comida para a recusa de alimentos
Devera haver uma diversidade de alimentos, de tamanho razoavel (do tamanho maximo de um punho). Podera

ser utilizado carne crua ou cozida, cabegas de peixe, queijo, bolos secos, agucar, etc.

Bastao

O bastao sera obrigatoriamente em cana de bambu dividido em cruz.

Comandos
Os comandos sdo dados de acordo com o regulamento e podem ser dados na lingua do pais de origem do

condutor.

Folhas de julgamento

Devem estar de acordo com o modelo oficial e incluir todas as informagdes relativas as provas. Esta prevista
uma folha para cada um dos niveis. Em cada prova, devera haver para cada cdo, um original e duas cépias. O
original é dado ao juiz, uma cépia € dada ao concorrente quando os resultados forem anunciados, uma segunda

coépia ficara para a organizagao.

Funcgoes e deveres dos juizes

Os juizes habilitados a julgar uma prova, sao designados pela entidade oficial de cada pais participante. Se o
juri € composto de varios membros, teréo de julgar em conjunto e ndo separadamente. Eles devem conhecer e
cumprir perfeitamente o regulamento.

Os juizes séo responsaveis pelo desenrolar da prova, eles terdo total liberdade de apreciagdo e em particular,
modular o trabalho dos seus HA em fungéo dos niveis I, Il e lll. Eles deverao aplicar as penalizagdes previstas
pelas faltas bem definidas, na mais estrita leitura do regulamento. Cada penalidade corresponde a uma falta, ou
uma falha do cao, ou uma infraccdo cometida pelo condutor. Essas penalizagbes devem ser conhecidas por
todos os condutores, até mesmo os novatos, que ndao podem ter a pretensdo de competir sem ter tomado
conhecimento do regulamento e das suas prescrigoes.

As decisdes do juri sdo soberanas em todos os casos ndo previstos no regulamento. Apenas os juizes tem o
poder de dirigir as provas. Todos os exercicios devem ser executados seguindo as suas indicagdes, eles darao,
por meio de uma buzina, o sinal para o inicio e fim de cada exercicio. Os juizes devem assegurar que todos os
exercicios sejam realizados da mesma forma para todos os cédes, a igualdade de circunstancias devem ser as
mesmas para todos os concorrentes. Apos cada exercicio, o juiz anunciara imediatamente a pontuacao, de
forma audivel para o publico. Os Juizes somaréo a totalidade de pontos obtidos pelo cdo e assinardo a folha de

julgamento. Apds a passagem do cao, a folha sera afixada durante o quarto de hora seguinte.
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|V — Exercicios de Obediéncia

1 — Andamento ao lado sem trela 6 pontos

Descrigao do exercicio

Veja as Instrugdes comuns a todos os exercicios.

O condutor seguira um percurso (esse percurso deve ser simples), previamente memorizado, indicado pelo juiz
ou pelo comissario ao cao em branco, que inclua trés mudangas de direcgdo em angulo recto ou agudo, uma
meia volta e duas paragens. Nas paragens, as posigdes sao livres. Os arranques e paragens serdo executados
ao sinal do juiz. Se o condutor enganar-se no percurso, € considerado erro de percurso, penalizando a atitude
geral (AG). Se este erro permite evitar uma dificuldade, o condutor perde todos os pontos. Ndo se pode dar

nenhum objecto para as méos do condutor.

Penalizacées:

O cao adianta-se, afasta-se ou fica para tras ligeiramente, por falta 05
(seja em linha recta ou em angulo, nas paragens ou nas meias voltas)

O cao abandona ou ndo acompanha o condutor -6

O condutor engana-se no percurso (falta ligeira) -AG

O condutor engana-se no percurso e evita uma dificuldade -6

2 — Quieto sob distrac¢des na auséncia do condutor 10

pontos

Descrigao do exercicio

Veja as Instrugbes comuns a todos os exercicios.

- O céo sera colocado no chao ou numa superficie estavel e fixa, suficientemente espagosa para o cao, no local
indicado pelo juiz, na posi¢ao de deitado para os niveis | e Il. No Nivel lll, a posigao sera sorteada (sentado ou
deitado). O juiz pode alterar o local durante a prova de acordo com as condigdes do terreno e das condigdes
atmosféricas.

- A auséncia do condutor sera de um minuto, a contar a partir do momento que entrar no esconderijo designado.
O condutor ndo pode virar-se para tras no caminho para o esconderijo, nem na sua entrada.

- Durante a auséncia, ira ocorrer uma distracgao, face a qual o cdo deve permanecer indiferente, sem se mover
ou mudar de posigao. A distracgédo sera proporcional ao nivel. Ela nunca tomara a forma de uma agresséo, ou
de uma provocacgao, a intervengao do HA é proibida. Ela nunca deve ter lugar a menos de 5 metros do cédo no

Nivel lll e a menos de 10 metros de nivel | e ll.

Penalizacées:

O cédo muda de posigdo durante o minuto de auséncia do condutor. -10
O cdo muda de posigao durante o trajecto do condutor para o esconderijo -10
O cao move-se, sem mudar de posi¢do, por metro -1

O Cao muda de posigao durante o regresso do condutor -2

O Condutor mostra-se ao c&o durante o exercicio -10
Qualquer comando irregular -10
O condutor vira-se ou olha o seu cao durante o trajecto (ou a entrada) do esconderijo -10
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3 — Envio em frente 12 pontos
Atribuigao de pontos:
Na zona ideal (central) 12 pontos
Entre os pinos e perpendiculares 8 pontos
Fora dos pinos 4 pontos
4 pontos 8 pontos 12 pontos 8 pontos 4 pontos
0 LT l o
i I
5m 10m 5m
| { L }
T T T 1
20m

Caracteristicas do exercicio

O cao deve cruzar uma linha de chegada, paralela a partida e com 20 m de comprimento, limitada por dois

pinos (ou sinalizadores) colocados em cada extremidade. A 5 metros dentro dos pinos, duas perpendiculares

com 1m sdo tragadas para definir a zona ideal a trespassar. Estas marcas podem ser substituidas por

elementos decorativos. A linha sera localizada a 20, 30 ou 40 m, da partida, de acordo com o nivel (I, II, lll). (ver

esquema abaixo).

5m

Nivel | Nivel Il

Descrigao do exercicio

Veja as Instrugbes comuns a todos os exercicios.

Nivel I

- O cédo sera colocado atras da linha de partida, sobre um ponto marcado por uma perpendicular central.

- Ao sinal do juiz, o condutor dara o comando de "em frente", o cdo deve ir a direito e cruzar a linha de chegada.

- Quando o cao cruzar a linha de chegada, o condutor irda chama-lo de volta para junto dele. O tempo permitido

para o regresso é de 20 segundos.

Penalizacées:

Comando dado por voz e gesto -2
Comando de envio suplementar, cada -4
O céo vai em ziguezague, por angulo -1
O céao antecipa o regresso (ou bloqueia) antes do comando, cada falta -2
Partida antecipada:

a) antes da autorizagao do juiz -4

b) depois da autorizagao do juiz -2
O céo ndo cruza a linha de chegada -12
Chamada suplementar (uma Unica) -2
O céo nao regressa dentro dos 20 segundos permitidos -12
O cao regressa vagabundeando -AG
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4 — Posigoes Nivel Il e 1lI 20 pontos

Nivel | 10 pontos
Atribuicao de pontos: Nivel: | el
Pelas 3 (3x3p), ou 6 (6x3p) posi¢cdes executadas 9p 18p
Pela chamada para junto do condutor no fim do exercicio 1p 2p

Exemplo: C&o no nivel llI
- Senta, deita, de pé bons = 9 — 1 metro por adiantar =8
- Deita bom, e regressa para junto do condutor =3

- Total da pontuagcao =11

Caracteristicas do exercicio

O exercicio é executado com o cdo no solo, o cdo e o condutor devem ver-se obrigatoriamente, a uma distancia
de 5, 10 ou 15 m, dependendo do nivel I, Il ou Ill. O nome do céo antes da posig¢éo é tolerado, mas deve ser dito
de uma vez juntamente com o comando (caso contrario, € considerado duplo comando). O comando pode ser
precedido pelo nome do céo.

Para cada posigdo, o condutor tem direito a dois comandos adicionais. Se apos esses dois comandos
adicionais, o cdo ndo executar a posigao, o exercicio é terminado, mantendo-se os pontos adquiridos até ai. O
mesmo vale para a posic¢do inicial, se o cdo ndo a mantiver, obrigatoriamente sera dado novo comando (dois
comandos adicionais autorizados). O cdo que antecipa a posigdo, fica com uma posicdo a menos (a que ele
deixou). Pode, eventualmente, perder outra, se a que ele tomou corresponde a posi¢do seguinte. Para evitar
que o cdo cumpra as indicagdes dadas num tom de voz muito alto pelo Comissario, propde-se a utilizagdo do
sistema do triangulo de sinalizago, utilizado no Obedience, onde cada face indica uma posi¢édo representada

por um diagrama. (ver figura abaixo).

Descrigao do exercicio

Veja as Instrugbes comuns a todos os exercicios.

Implementagao: o condutor posiciona-se com o seu cado sentado no ponto de partida, da o comando da posigao
inicial ao sinal do juiz e afasta-se depois de dar o comando de quieto. O Condutor deve sempre ser capaz de
ver seu cao durante a execugao do exercicio.

- Inicialmente, o cdo vai ser colocado sentado, em pé ou deitado, segundo a indicacdo do juiz.
- No nivel I, as trés posigcbes serdo executadas uma vez cada. No nivel Il e lll, as trés posigbes serédo
executadas duas vezes cada, na ordem ditada pelo Comissario.

Penalizagoes: Nivel: | el
O cao muda de posigao inicial -2 -2
O cao nao executa a posigao pedida -3 -3
O céo desloca-se, por metro -1 -1
O céo regressa ao condutor antes do fim do exercicio, perde os pontos da chamada, -1 -2
mas mantém os pontos adquiridos por posicdes executadas (dedugao feita, nas

tomadas de posi¢des, dos metros que o cdo adiantou)
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Nenhuma distracdo sera executada durante este exercicio. ‘ | ‘

5 — Recusa de alimentos Nivel Il e lll 10 pontos

Nivel | 5 pontos
Caracteristicas do exercicio
Seis diferentes tipos de comida serdo colocados sobre o solo, nos niveis Il e I, ao critério do juiz. Nao havera
comida no chdo no nivel I. E proibido colocar comida no chao a menos de 5 m dos blocos de madeira no
exercicio da busca do bloco. Bem como dentro do circulo de 2 m que delimita o exercicio da guarda de objecto.

A recusa de alimentos € um exercicio por si s6, que nao pode ser executado durante outro exercicio.

Descrigao do exercicio

Veja as Instrugbes comuns a todos os exercicios.

- Havera um unico bocado de comida langado no nivel | e dois bocados langados ou apresentados no Nivel Il e
Il (separadamente ou ndo) durante o trabalho de obediéncia, no momento e local designado pelo juiz.
- Serdo os mesmos para todos os caes.

- O objectivo néo € enganar o cédo (ndo colocar comida em areas de trabalho, no local de aterragem dos saltos

na meta do envio em frente...).

Penalizagées: Nivel: | el

O cao lambe, come, ou apanha com a boca o alimento (langado ou colocado no chéo) -5 -10

O céo afasta-se de um bocado de alimento langado, por metro -1 -1

O condutor intervém ou interfere. -5 -10

O cao afasta-se de um bocado de alimento langado, mais de 3 metros -5 -10
Desloca-se no regresso do condutor -2 -2

3 — Busca de Objecto langado 12 pontos

Caracteristicas do exercicio

O tempo concedido para trazer o objecto é de 15 segundos.

O objecto sera sorteado de forma aleatéria, ou escolhido pelo juiz, antes do inicio da prova, na lista apresentada
ao juiz: halteres, quilha, churro, garrafa de plastico (sélida se contém agua), sacos, pneus de carrinhos de
bebés, etc... Esses objectos deverao permitir que o cdo consiga agarra-los com a boca e ndo podem pesar mais
de 1 kg. Objectos de vidro ou de metal s&do proibidos. Nenhum outro objecto sera colocado num raio de 5 m
porque, entdo, seria considerado um exercicio de identificagdo. Os bocados de alimento também sao proibidos.
O condutor nao pode mover seus pés até que ele tenha o objecto nas suas maos.

O regulamento prevé um objecto. Nota: um par de sapatos atados de forma compacta pode representar
logicamente um Unico objecto, mas devemos permanecer razoaveis.

O cao tem direito a reajustar/abocanhar o objecto trés vezes antes de perder um ponto por mastigar.

Descrigao do exercicio

Veja as Instrugbes comuns a todos os exercicios.

- Ao sinal do juiz, o objecto deve ser langado pelo menos a 5 m do céo.

- Ap0s autorizagao do juiz, o condutor pode pedir ao céo para buscar o objeto. Um unico comando é permitido.
- Um comando breve para pedir ao cao para entregar o objeto é permitido, por exemplo, "da"

- O condutor deve aguardar o som da buzina indicando o fim do exercicio para sair do seu lugar.
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Penalizagoes:

Comando suplementar ou irregular -12
Comando dado por voz e gesto -2
O céo traz o objecto fora do tempo permitido -12

Partida antecipada:

a) antes da autorizagao do juiz -4
b) depois da autorizagao do juiz -2
O cao mastiga ou brinca com o objecto -1
O céao deixa cair o objecto ao trazé-lo, por falta -1
O objecto é entregue sem o cdo estar sentado -1
O céao deixa cair o objecto aos pés do condutor e este tem de apanha-lo -2 + -1AG (total -3)
5 — busca do bloco Nivel Il e 1ll 15 pontos

Caracteristicas do exercicio

Tempo concedido: 1 minuto

O objecto usado sera um pequeno bloco de madeira virgem numerado, com 15 cm de comprimento (para caes
de mandibula larga) e com 2 cm de secgéo, escolhido pelo condutor entre outros idénticos, todos numerados. O
condutor pega o bloco no inicio da sua prova. O condutor coloca esse bloco no bolso, sem o mostrar ao céo,
durante a apresentagédo a mesa do Juri, indicando o nimero ao juiz. Todos os concorrentes terdo em seu poder
0 bloco com a mesma duragéo de tempo. Outros blocos idénticos, ndo numerados, estdo destinados a ser
colocados perto do bloco do concorrente. O bloco deve ser colocado no solo, de costas voltadas para o céo,
sem que este o veja.

O bloco tem de estar logicamente acessivel. Nenhuma distragéo é permitida durante este exercicio. Como para
0 exercicio da busca de objecto langado, ndo pode haver outros objectos ou alimentos a menos de 5 metros, a
ndo ser que fagam parte da decoragdo. Os blocos de distracgdo que tenham sido agarrados por outro céo,
devem ser substituidos. Os blocos de distracgdo serdo colocados numa bandeja no final do exercicio para evitar

0 excessivo manuseio.

Descrigdo do exercicio

Veja as Instrugdes comuns a todos os exercicios.

- O condutor colocara o cao no local especificado pelo Comissario antes de ir colocar o bloco, a vista do céao, a
30 m, num quadrado ficticio com um metro quadrado. O condutor coloca o bloco, de costas voltadas para o céo.
- Enquanto o condutor regressa ao cao, outros blocos idénticos, ndo numerados, sdo depositadas junto ao
primeiro (25 cm no minimo) dentro do quadrado. O numero de blocos (3, 4) sera proporcional ao nivel (ll, I1I).
- Ao sinal do juiz, o condutor ird enviar o cado em busca do objeto, usando o comando "busca e traz". Um unico
comando a voz ¢é permitido. O condutor tem o direito de fazer com que o cdo cheire as suas maos, antes de dar
o comando, para que este entenda a natureza do exercicio pedido.

- O condutor entregara ao Comissario o bloco trazido pelo cdo, para ser verificado pelo juiz.
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Penalizagoes:

O condutor mostra o bloco ao céo -15
Comando dado por voz e gesto -2
Comando suplementar de envio -15
O céo néo traz o bloco ou traz fora do tempo permitido -15
Partida antecipada:

a) antes da autorizagao do juiz -4

b) depois da autorizagao do juiz -2
O cao mastiga -1
O céo deixa cair o bloco ao trazé-lo, por falta -1
O bloco é entregue sem o céo estar sentado -1
O céao deixa cair o objecto aos pés do condutor e este tem de apanha-lo ;tzo;l-13f“)G
O cao abandona o seu lugar (para além de um raio de 2 m) antes do regresso do Condutor -15
O cao desloca-se num raio de 2 m, por metro -1
O céo traz o bloco errado -15
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V — Exercicios de saltos

No Nivel I, o Condutor pode escolher um dos trés saltos. Ele ira anuncia-lo ao juiz durante a apresentagéo. No
Nivel I, o salto em altura (20 pontos) é obrigatério, mas uma escolha pode ser feita entre a paligada (2,10 m =
15 pontos) e o salto em comprimento (3,50 m = 15 pontos).

Veja as Instrugdes comuns a todos os exercicios.

As seguintes directrizes aplicam-se a todos os trés exercicios de salto (palicada, salto em comprimento, salto
em altura).

- O condutor coloca o cdo em posigéo a distancia do obstaculo que lhe convém.

- O condutor tem o direito, durante a passagem do céo em branco, de calcular o local das partidas. Depois disso
ja ndo o pode fazer, sob pena de perder os pontos atribuidos.

- Ira colocar-se rapidamente, a esquerda ou direita, no sinal tragado no chao para este propdsito contra a
paligada, contra o salto em comprimento e em frente a lateral da estrutura do salto em altura.

- O condutor ndo pode tocar no salto (apoiando-se contra a paligada...)

- Se 0 cao abandona o seu lugar antes da sua tentativa de salto, e o condutor é obrigado a recoloca-lo em
posigao, sera considerado um ensaio falhado mais uma penalizagao.

- Na totalidade, o cédo tem direito a trés tentativas para a palicada e para o salto em comprimento, que sao
constituidos apenas por uma ida.

- Para o salto em altura, o cdo vai ter um total de trés ensaios para a ida ou a volta. Em caso de falha ou recusa
a voltar, o condutor ira recolocar o cdo no local exacto onde ele ficou bloqueado, antes de regressar a sua
posicédo em frente ao salto e tera de aguardar o sinal do juiz para dar o comando ao céo.

- Em caso de falha, independentemente do salto, o condutor ndo pode solicitar uma altura inferior ou superior.

- O comando de salto é dado apenas a voz. Qualquer gesto ou movimento de corpo que acompanhe o comando
sera penalizado. Mas o condutor pode seguir o cdo com o olhar, numa atitude natural, sem ficar rigido.
- Apds a execugao do salto (qualquer que seja) o condutor tem direito a um comando (opcional) de regresso em
posigao de junto ou de bloqueio por tras do obstaculo. Se o Condutor der um comando de bloqueio, ele deve
obrigatoriamente de ir buscar o cao, caso contrario, o cao tera 10 segundos para regressar para junto dele, com
ou sem um comando, caso contrario, sera penalizado. Se der o comando de regresso, ele pode fazé-lo a voz ou
ao apito, mas tera de ser o mesmo para todos os saltos.

- Também sera penalizado se ele nao ficar quieto atrds do salto apesar do comando. O condutor tera de
aguardar o som da buzina a anunciar o fim do exercicio para sair da zona do obstaculo.

- Se o0 cado ficar quieto sem tomar a posicdo pedida pelo condutor, este ndo perdera pontos.
- O condutor ndo pode apresentar o salto ao seu cao.

1 - Paligada 15 pontos

Alturas regulamentares e pontuacao

Altura (m) 1,80 1,90 2,00 2,10 2,20 2,30
Nivel | 15

Nivel Il 12 13 14 15

Nivel 1l 5 7 9 11 13 15

No nivel I, Altura unica de 1,80m = 15 pontos
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Caracteristicas do exercicio

A paligada é constituida, na parte inferior de um painel fixo, até 1 m de altura, seguido de tabuas sobrepostas
com 10 cm de altura cada, e de 27 a 30 mm de espessura, ndo aplainadas. A paligada podera ter de 1,50 m a
1,90 m de largura. Ela sera provida de uma rampa (de tabuas) na parte posterior para o cdo descer, fixas na
estrutura da paligada na vertical a uma altura de 1,70 m e na horizontal junto ao solo a uma distancia de 1,20 m
da perpendicular.

Umas ripas colocadas de 30 em 30 centimetros irdo travar a descida do cdo. Esta rampa servira de apoio a
palicada. Para que ela possa ser movida facilmente, convém ser constituida por uma estrutura desmontavel, em

forma de T invertido. Nao ha salto de regresso, por isso ndo é enclausurada.

Tabuas em madeira com 10cm de altura
e 2,7 a 3 cm de espessura, nao aplainadas.

Altura regulavel entre 1.80 e 2.30m

<— Ripas com um afastamento de 30cm entre elas

2.30m
1.80m
Painel fixo com
1.00m de altura
Estruturaem T
\ \
% 1.20m %
Algado Lateral
2 — Salto em comprimento Nivel lll 20 pontos
Nivel l e Il 15 pontos
Comprimentos regulamentares e pontuagao
Comprimento (m) 3,00 3,50 4,00
Nivel | 15
Nivel Il 10 15
Nivel 1l 12 16 20

No nivel I, comprimento unico de 3,00m = 15 pontos

Caracteristicas do exercicio
Este obstaculo ndo tem fosso.
E constituido por uma estrutura de trés placas. Uma com 2 m de comprimento por 0,10 m de altura, colocada na
parte da frente, ir4 encaixar nas duas placas laterais, cada uma com 3 m de comprimento, 0,10 m de altura na
frente e 0,20 m de altura na outra extremidade, e sdo mantidas na parte traseira por um suporte metalico

colocado em esquadria sobre o solo para evitar qualquer desvio.
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Esta estrutura sera preenchida com faixas elasticas de cor, estendidas, de 0,30 em 0,30 m, ao longo das
laterais do comprimento.

O cao deve saltar, ao longo da estrutura, sem a tocar, por cima de uma prancha basculante com 1,95 m de
comprimento e 1 m de largura na zona central, em formato trapezoidal, permitindo assim que deslize sem tocar
nas laterais da estrutura. Poderemos assim, obter um salto de 3 m ou 3,5 m. Para fazer um salto de 4 m, basta
remover a prancha para fora da estrutura.

Este obstaculo deve ser idealizado e construido de modo a que a parte inferior fique apoiada no solo, ficando a
parte superior elevada a 0,30 m acima do solo.

Se o cao atravessa a estrutura antes de saltar, leva uma penalizagdo de 4 pontos, mais a perda de um ensaio

equivalente a uma recusa. Ele tera de recomecar o salto.

4.00m |

A

[
|

3.00m

=

e
asOies
prant 0.30m
o1om T 0.20m

Algado Lateral

1.95m

-

Prancha basculante
=t I 1.00m

Armacgao em madeira,
aluminio ou ferro

3.00m

Fitas elasticas de cor

0.30m aproximadamente

2.00m

Planta
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5 — Salto em altura Nivel Il elll 20 pontos

Nivel | 15 pontos
Comprimentos regulamentares e pontuagao
Altura (m) 1,00 1,10 1,20
Nivel | 15
Nivel Il e lll 12 16 20

No nivel |, altura unica de 1,00m = 15 pontos (7,5+7,5).

Caracteristicas do exercicio

O obstaculo é constituido por um painel mével, munido de pivés, com 1,50 m de largura e 0,60 m de altura,
colocado em suportes tipo “meia cana” soldados a estrutura. Por cima deste painel estda um torniquete da
mesma largura e com 0,30 m de altura. Deve cair ao menor choque e nao apresentar qualquer perigo para o
céo. O conjunto deve permitir ajustar o obstaculo para as alturas previstas. Nao havera fossos a frente ou atras

do obstaculo.

Descrigao do exercicio

- Assim que o cao executar o salto da ida, o condutor tem o direito a um Unico comando a voz para imobilizar o
seu cdo. Se o comando € dado a voz e por gesto, ele levara uma penalizagéo de 2 pontos.

- Ao sinal do juiz, autorizando o salto de regresso, o condutor tera direito a um unico comando de colocagao que
pode ser dado por voz e gesto. Qualquer comando de imobilizagdo ou de recolocagdo suplementar sera
penalizado.

- Apos o salto de volta, o condutor tem direito a um Unico comando (opcional) de chamada para junto.

. torniquete mével .
Pivot Pivot
Vet com 0,30X1,50m S
Regulavel de
Pivot —» Painel mével <« Pivot 1.0 20
com 0,60X1,50m
Alcado Principal Alcado Lateral
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Penalizag6es: (comuns aos 3 saltos)

Saida antecipada antes da autorizagdo (mais a perda de um ensaio) -4
Saida antecipada depois da autorizagédo -2
Comando dado por voz e gesto -2
Recusa ou evita o salto, ida e volta -4
Falhou, ida ou volta -2
O cao nao imobiliza atras do obstaculo (se houver comando dado) -2
Todo comando suplementar de imobilizagéo, colocagao ou chamada -2
Comando suplementar de envio -5
O céo néao se coloca em junto dentro do tempo dos 10 segundos permitidos -2
Todo comando suplementar irregular, perda dos pontos correspondentes

Penalizagées: (particulares ao salto em altura)

Comando a voz e com gesto para imobilizar o cdo apos o salto de ida -2
O céo toca no obstaculo, ida ou volta -1
O céo apoia-se no obstaculo, mesmo que este nio caia -2

Regulamento de Mondioring

19




VI — Exercicios de mordida

1 — Ataque frontal com bastao

Nivel | Sem obstaculo 50 pontos
Nivel Il com obstaculo 40 pontos
Nivel llI com obstaculo 50 pontos

Repartigdo dos pontos
Partida 10 pontos
Ataque 30 pontos (20 no nivel II)

Cessacgao e regresso 10 pontos

Caracteristicas do exercicio

Duragéo 10 segundos

Distancia 30 m (nivel I)
40 m (nivel 1)
50 m (nivel )

Sao permitidos:
Barragem, oposigdo, ameaga, intimidagdo, carga sob o cdo (2 passos no maximo), esquivas durante um ataque
se 0 cao soltar. Um acessorio pode ser utilizado em vez do bastdo no ataque com obstaculo. No nivel |, o brago

deve ficar acessivel para o cdo morder.

Sao proibidos:
Esquivas na entrada, golpes no cao, qualquer gesto ou comportamento do H.A. susceptiveis de causar dor no

cao; se isso acontecesse, o HA seria imediatamente expulso do recinto e estaria sujeito a um relatorio.

Obstaculos:

- Espelho de agua ou tanque (de plastico) - 20 cm de altura maxima de agua

- Fardos de palha

- Pneus empilhados ou fixos na vertical

- Persianas em bandas verticais sob portico.

- Rede.

Com excegdo dos tanques de agua ou obstaculos planos com uma altura maxima de 25 cm, esses obstaculos
ndo podem exceder 80 cm de largura. Pneus, fardos de palha ou redes ndo devem exceder 80 cm de altura. O
comprimento dos obstaculos sera de 8 a 10 m. Eles tém de permitir julgar a atitude do cdo quando ele vai para o
ataque. Nao sdo permitidos obstaculos que poderdo causar ferimentos ou magoar o cdo. No espirito deste
exercicio, a utilidade do obstaculo é de fazer abrandar o cdo, para avaliar a sua coragem ao enfrentar um
acessorio ou bastdo numa velocidade mais lenta, o espirito do obstaculo ser associado a um retardador deve
ser respeitado e nunca apresentar qualquer perigo. O AH devera manter-se a 5 m atras do obstaculo no centro
de seu comprimento.

Um portico pode ser colocado por acima do obstaculo. O HA devera mostrar-se a frente deste e permanecer

sempre visivel ao cao durante a corrida.
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Descrigao do exercicio

Veja as Instrugdes comuns a todos os exercicios.

- Para que nunca haja confusdo na mente do cdo quanto ao objectivo de ser enviado para atacar, o HA devera
fazer tudo para se fazer notar, ele devera manifestar-se sem equivocos durante os primeiros 10 metros, com a
finalidade de atrair o cdo para ele. Caso seja necessario, o juiz mandara o HA partir entre os 10 e 20 m, e
permitira o envio do cao, logo que o HA esteja por tras do obstaculo. Para se colocar em posi¢do o HA tera de
atravessar o obstaculo, sempre que possivel.

- O HA deve estar em posicao a pelo menos 5 metros atras do obstaculo.

- Ele nunca podera fazer carga sob o céo se ele ainda estiver no ar. Se o HA fizer carga sobre o cao, tera de
adicionar a distancia de carga aos 5 m previstos.

- Durante um ataque, o HA devera amortecer o cdo, mas mantendo-se no eixo da corrida do cdo. A esquiva
mantém-se proibida na entrada. Se ela for feita demasiadamente cedo pelo HA, torna-se uma esquiva
involuntaria. Portanto, ndo se pode descontar o tempo em "tarda a morder"

- O HA nao imobilizar-se-a antes da ordem de cessagao, esta imobilizagao deve ser imediata e absoluta.

Penalizagoes: Nivel I e lll | Nivel Il
Saida antecipada antes da autorizagéo do juiz (mais -5 pt na A.G.) -10 -10
Segunda saida antecipada antes da autorizagao do juiz - 50 -40
Saida antecipada depois da autorizagéo do juiz -5 -5
Comando suplementar de envio para ataque (1 Unico comando permitido) -10 -10
Qualquer comportamento irregular antes da partida ou durante o exercicio -50 -40
Por segundo de tardar a morder -3 -2

Por mudanga rapida de mordida -1 -1

Por segundo por tardar a soltar (uma tolerancia de 1 segundo é concedida ao cao -2 -2

para soltar)

Golpe de dentes suplementar apds cessagao -2 -2
Comando suplementar de chamada (1 Unico comando permitido) -5 -5
Chamada do céo que solta antecipadamente (mais desconto dos segundos que o -5 -5

cao nao morde)

O céo nao regressa dentro dos 10 segundos -10 -10
Qualquer comportamento irregular apés a paragem -10 -10
O céo no vai ao ataque ou ndo morde (Este cdo ndo podera executar o ataque -50 -40

interrompido, ou perdera os pontos se este ja tiver sido executado)

O condutor abandona a linha de partida durante o exercicio (um deslocamento -50 -40
lateral atras da linha é autorizado se necessario para que ele possa ver o céo, mas a

imobilizagao é obrigatéria para a cessagao)

O condutor usa o ataque da prova como treino -50 -40
O céo hesita a frente do obstaculo -5 -5
O céo contorna o obstaculo (O cao que contornar o obstaculo no regresso néo sera -15 -10
penalizado)
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2 — Ataque frontal com acessoérios
Nivel IlI 50 pontos
Nivel Il 40 pontos

Caracteristicas do exercicio

Distancia: 30 m

Todos os requisitos para este ataque sdo o0 mesmo que o do ataque frontal com basté&o.

Acessorios autorizados: (Destinados unicamente a impressionar o cao)

- Ramos, chocalhos, trapos, jornal

- Saco ou pedago de plastico, balde de agua em plastico (vazio ou cheio)

- Todos os utensilios ruidosos (mas inofensivo), etc.

O acessorio utilizado para este ataque ndo deve esconder completamente o cdo durante a mordida.

Se um cao, voluntariamente, for em direcgdo a um civil, o exercicio sera imediatamente interrompido pelo juiz.
Ele perdera todos os pontos atribuidos ao exercicio. Se for considerado perigoso, ele devera abandonar o
recinto.

- Se 0 HA considerar que o céo vai em direcgdo ao seu rosto, ele tem o direito de se proteger, empurrando o

cao ou esquivando-o.

Descrigao do exercicio
Sao idénticas as do ataque frontal com bastao
Para o ataque o HA deve utilizar o acessorio para testar a coragem do cdo mas nao deve utiliza-lo para iniciar

uma esquiva.

Penalizagoes:

Sao idénticas as do ataque frontal com bastao

3 — Ataque em fuga

Nivel ll e lll 30 pontos
Nivel | 50 pontos
Repartigdo dos pontos Nivel | Nivel ll e lll
Partida 10 pontos 10 pontos
Ataque 30 pontos 10 pontos
Cessagao e regresso 10 pontos 10 pontos

Caracteristicas do exercicio
Distancia: 30 a40 m
Duragdo: 10 segundos

Descrigao do exercicio

Ver as instrugdes comuns para o posicionamento de partida.

- O HA ira comecar o exercicio a 10 m do cao, e o juiz dara inicio ao exercicio ao som da buzina, sem perder
muito tempo.

- As fugas seréo executadas entre 30 e 40 m.

- Para todo o ataque em fuga, o HA ira acelerar quando o cdo chegar a cerca de 10 metros de distancia e a

partir desse momento vai manter a mesma velocidade até ao impacto.

Regulamento de Mondioring 22



- O HA fugira sem olhar para tras ou sem tentar esquivar o cdo. Ele estard armado com um revolver e dara dois
tiros, enquanto o cao estiver a morder.
- Ele ird defender-se vigorosamente mas sem brutalidade para avaliar a mordida do co.

- Ele ird imobilizar-se completamente e instantaneamente sob o comando de cessagao do condutor.

Penalizagées:
Sao idénticas as do ataque frontal com bastao
- No nivel Il e lll, o céo perdera 3 pontos por segundo se tardar a soltar

- No nivel |, ele perdera 3 pontos por segundo se tardar a soltar

4 — Ataque interrompido em fuga

Nivel lll 30 pontos

Reparticdo dos pontos

Partida 10 pontos

Ataque 20 pontos

O ataque interrompido sera julgado sob o tergco dos pontos de ataque (mordida) obtidos nos outros ataques

frontais (total de base: 30 + 30 = 60 + os pontos de partida, ver exemplos).

Caracteristicas do exercicio

Distancia: 30 a 40 m

Cada condutor tendo tirado a sorte, para seu proprio céo, a ordem dos dois ataques em fuga, o resultado do
sorteio sera conhecido unicamente pelo juiz. O HA nao tera conhecimento de que sera o ataque interrompido. O
ataque interrompido ndo podera ser executado somente se num ataque de mordida, qualquer que seja, 0 cao

nao tiver mordido. Se o ataque interrompido ja tiver sido executado, ele sera anulado.

Descrigao do exercicio

Ver as instrugdes comuns para o posicionamento de partida.

- Quando se tratar do interrompido, o assistente ira brandir, sobre a indicagdo do juiz, uma bandeira vermelha
apods a partida do céo, enquanto que para a fuga verdadeira, ele ira brandir uma bandeira verde.

- Para que o ataque interrompido, o comissario ira tocar o ombro do condutor, no segundo seguinte, de modo a
que ele ordene o seu cachorro a ndo morder.

- O HA continuara a fugir apés o comando de chamada, sem alterar o ritmo, sem provocar o cdo e nem disparar

tiros.

Penalizacées:

Partida: ver penalizagées de partida dos outros ataques

O c&o morde -30
Chamaocédoa3m N&o é penalizado
Por metro suplementar -2

Comando de chamada suplementar (um Unico autorizado) se o céo regressa num raio de s

5 m do condutor

Se o cao regressa fora do raio de 5 m (comando de chamada suplementar proibido) 20

Mantém os 10 pontos da partida
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1° exemplo:

Pontos obtidos

Pontos obtidos 28 + 26 =54 : 3 =18

Pontos atribuidos a partida +10
Pontuagdo maxima =28
Distancia da chamada: 5 m -4
Pontuagao Final do Interrompido =24

2° exemplo

Pontos obtidos

Pontos obtidos 30 + 30 =60 : 3 =20

Partida antecipada apos a autorizagédo +(10-5=5)
Pontuagdo maxima =25
Distancia da chamada: 2 m -0
Pontuagao Final do Interrompido =25

3° exemplo

Pontos obtidos Pontos obtidos 30 + 30 =60: 3 =20
Pontos atribuidos a partida +10
Pontuagdo maxima =30
Distancia da chamada: 4 m -2
Nao regressa num raio de 5 m -20
Pontuagao Final do Interrompido =10

5 — Procura e escolta

Nivel Il e lll 40 pontos

Repartigcdo dos pontos
Procura 10 pontos
Escolta 30 pontos

Caracteristicas do exercicio

N° de esconderijos: 6 fixos e 1 mével a disposigao do juiz.

Tempo permitido para a descoberta e ladrar: 2 a 3 minutos, ao critério do juiz com base na area do recinto. E
importante que 0 juiz ou juri esteja posicionado de modo a ser capaz de observar o que acontece no
esconderijo. De facto, se o cao ndo mantiver a vigilancia, o juiz mandara o HA fugir e os metros da fuga seriam
contabilizados. O HA tera de seguir obrigatoriamente o percurso indicado pelo juiz de forma a colocar todos os
caes em pé de igualdade. O seu andar deve ser natural e a sua atitude devera, sempre que possivel, ser
idéntica com todos os caes, sem provocagao da sua parte. Ele tentara escapar trés vezes por iniciativa propria,
com base no comportamento e vigilancia do céo, independentemente de uma eventual fuga no esconderijo. Em
caso de falta de vigilancia apds a terceira fuga, o juiz pode sancionar essa atitude, pedindo uma fuga
suplementar. O HA ndo deve concentrar-se exageradamente nos obstaculos para conseguir um maximo de
metros. Ele podera passar por cima desse obstaculo até trés vezes no maximo antes de executar a sua fuga.

A escolta deve destacar a capacidade do cdo de impedir uma fuga do HA e este Ultimo deve colocar-se na
situagao de um prisioneiro que tenta escapar.

Aquando a passagem do cdo em branco, o juiz impde as atitudes e comportamentos ao HA, define o percurso e
controla o equilibrio entre o bom espirito do exercicio e sua realizagao.

O uso dos saltos é proibido para iniciar uma fuga.
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Obstaculos, com o uso de distragdes, podem ser usados durante a condugdo, mas nunca devem intervir em
mais de duas fugas.
Os comandos de imobilizagdo durante as cessagdes sao proibidos. O comando de cessagéo é constituido pelo

nome do cdo, seguido de outra palavra escolhida pelo condutor.

Descrigao do exercicio

Ver as instrugdes comuns para o posicionamento de partida.

- O condutor e 0 seu cao sairdo do recinto acompanhando o comissario. Eles regressarao, apds o sinal da
buzina do juiz, quando o HA estiver escondido.

- Apds a descoberta, se o cdo esta vigilante, o condutor ir4, com permissao do juiz, fazer sair o HA do
esconderijo. Ele devera dirigir-se até 1&a sem mudanca de ritmo. Apos a descoberta da HA, o condutor aproxima-
se no minimo a trés metros do esconderijo antes de pedir ao HA para sair. Se o condutor dirige-se a passo de
corrida para o esconderijo, sera penalizado na atitude geral. Por outro lado, se o céo sai da area de vigilancia, o
juiz podera mandar o HA fugir. Um cao é considerado vigilante no esconderijo se ele olha e vigia o HA. Se o juiz
esta sozinho, devera colocar-se de preferéncia perto do local de descoberta do esconderijo. Se o cdo nao
descobrir o HA dentro do prazo estipulado, o exercicio sera dado como cancelado. Se o cdo encontra o HA mas
nao ladrar dentro do tempo, ele perde os pontos da procura, mas o condutor ao sinal do juiz, ira juntar-se a ele
junto ao esconderijo para dar seguimento ao exercicio. Até que o cdo nao der sinal, da presenga do HA
ladrando, o juiz ndo pode fazer com que o HA saia do esconderijo, mesmo que o cao passe a frente do HA e
continue a sua busca. Sera concedido ao cdo o tempo regulamentar para a procura. Se o cdo regressa para
junto do condutor, dentro de um raio de 3 m, antes do fim do tempo regulamentar, este podera dar um segundo
comando de procura que sera penalizado. Se o cdo morde o HA no esconderijo, tenha ladrado ou néo, ele
perde cinco pontos. Se o cdo avisa o seu condutor, sem ter descoberto a HA, sera penalizado, perdendo 5
pontos.

O HA devera obrigatoriamente estar escondido para manter o espirito do exercicio da procura.

Se um céo sai do recinto por este nao estar devidamente vedado, o condutor podera chama-lo de volta. Ele néo
sera penalizado e o crondmetro sera interrompido. O exercicio sera retomado quando o cado estiver de volta ao
recinto. No entanto, se for considerado que o recinto esteja bem vedado, o tempo previsto para o exercicio nao
sera alterado.

- Durante o percurso, o HA podera fazer uso de esquivas nas tentativas de fuga para tentar escapar e criar o
maximo de distancia possivel entre ele e o cdo. Nao havera tolerancia de metros concedidos para as fugas. Sé
ird parar nas fugas sob o comando do condutor apés o sinal de buzina do juiz, cerca de 3 segundos ap6s o cédo
iniciar a mordida. Os metros de fuga, em que o c&o esteja a morder, ndo serdo penalizados. Mas se o cao soltar
antes do comando do condutor, o HA continuara a fugir. O HA sé podera retomar a sua marcha, apdés uma
cessagao, ao sinal do juiz. Ao longo de toda a escolta, o condutor ira manter a distancia de pelo menos 3 m do
HA, para tras ou para o lado, mas nunca a frente.

- O juiz indicara o fim do exercicio, por meio de repetidos toques de buzina. O condutor dara o comando "stop" e
HA devera imobilizar-se. Aquando a paragem da escolta, o cdo devera manter a vigilancia, com penalizagdes
idénticas ao exercicio da defesa do condutor. O condutor chamara o seu cédo para juto dele e estara a

disposi¢cao do Comissario.
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Penalizagoes:

Comando suplementar de envio (um Unico) -10
Cao nao sai apesar deste segundo comando de envio -40
O cao ndo encontra o HA dentro do tempo limite -40
O cao nao ladra dentro do tempo limite -10
O cao morde no esconderijo -5
O cao nao vigia no esconderijo, por metro de fuga -1
O condutor dirige-se ao esconderijo a passo de corrida (na A.G.) -2
Golpes de dente durante a escolta ou apds cessagao, cada -2
Comando suplementar de cessagao, cada -2
Cao deixa o HA fugir, por metro -1
O condutor n&o se encontra a 3 metros durante a escolta -10
O condutor atrapalha o HA durante as suas fugas -30
O cao ndo mantém a vigilancia durante 5 segundos -5
O céo alerta o seu condutor sem ter descoberto o HA -5
6 — Defesa do condutor 30 pontos

Caracteristicas do exercicio

Duragéo da defesa do condutor: 10 segundos

Este exercicio sera determinado por cinco principios:

1 — Havera sempre um encontro com um aperto de mao preliminar entre o condutor e o HA, com ou sem
conversa. O Condutor pode responder a saudacéo da HA. (numa entoagdo regular).

2 - As dificuldades criadas para o céo serdo graduais de acordo com o nivel (I, 11, 11).

3 - Em todos os niveis, a agressédo do HA deve ser clara e 6bvia, e feita com as duas maos.

4 - No momento da agressédo o HA e o condutor devem permanecer estaticos durante 2 segundos. Se o cdo
morde antes do final de 2s, o HA retomara o trabalho normalmente, se o cdo ndo morde durante 2s, o juiz para
0 exercicio.

5 - O céo s6 deve reagir se o seu condutor for agredido.

6 - O aperto de mao devera ser feito obrigatoriamente pelo HA que fara a agressao.

7 — O cenario da defesa do condutor, assim como a descrigdo do seu percurso, serdo explicados, uma so vez,
durante a passagem do cdo em branco. Esclarecimentos e explicagdes adicionais poderdo ser dados depois da
passagem do cdo em branco, a pedido de um representante dos condutores.

8 - O uso de distracgdes ndo deve converter-se em provocagdes sobre o cdo ou o seu condutor, que o leve a
proteger-se ou a antecipar a protecgao do condutor.

O HA nunca deve tentar, a todo o custo, levar o cdo, mas seguira o percurso previsto inicialmente. Aquando da
passagem do cdo em branco, o juiz vai decidir se quer ou ndo, que um cao que se coloque em escolta, deva ser
levado para além dos 10 metros. O condutor deve levar o seu cdo em junto do lado esquerdo, ou direito, nunca
entre as pernas, excepto quando ele se imobiliza.

Havera sempre um aperto de méo, mas nao havera sistematicamente uma conversa;

Ambos os HA poderao dar um aperto de mao ao condutor. Uma vez que o primeiro comando seja dado, o juiz
pode pedir ao condutor para ndo dizer mais nada.

O condutor pode responder a uma saudagdo do HA (num tom natural).

Antes do aperto de mao, o HA nao provocara o cao. Apos o aperto de mao, num cenario envolvendo dois HA, o
segundo HA (o falso) nunca deve estar a uma distancia inferior a 3m do condutor durante as fases de distragdes

com um caracter provocativo.
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Um céo que falhe a cessagéo (em golpes de dentes ou por tardar a largar) ira perder no maximo 10 pontos. 20
pontos séo previstos para a mordida, tudo o resto é cumulativo (comando adicional, ndo mantém a vigia na
cessagdo, ndo voltar em 10 segundos, ...). Como nos ataques, o cdo terd um segundo de tolerancia na
cessacgao.

O cao que nao reagir dentro dos dois segundos perdera os pontos atribuidos ao exercicio. Fazer bem a
diferenga entre o tempo de reacgdo e o tempo para a mordida. Este pode ser prolongado devido ao
deslocamento ou da necessidade de contornar um obstaculo.

O HA deve manter as maos sobre o condutor por 2 segundos, tempo em que o cao deve ter mordido.
Durante a defesa, condutor deve manter-se afastado do HA, pelo menos 3 metros, até a cessagéo e regresso

do cao para junto dele.

Descrigao do exercicio

Ver as instrugdes comuns para o posicionamento de partida.

- Desenrolar do exercicio a partir de alguns exemplos de situagdes possiveis:

- Simples conversa, apds encontro entre HA e condutor, finalizado por uma agressao.

- Depois da conversa, o HA afasta-se, regressando para agredir o condutor, sem hesitagao.

- Ildem, mas o HA tentara usar truques para enganar a vigilancia do cao.

- O HA agride uma terceira pessoa para tentar provocar uma reagao intempestiva por parte do cao.
- Terceiros iniciam uma luta ficticia para testar o controlo do céo sobre ele proprio.

- O HA agride o condutor em situacéo préxima da realidade cotidiana.

- Ete...

- O juiz dard um toque de buzina para autorizar a cessagdo. O cao deve manter a vigilancia por 5 segundos, o

juiz indicara o fim do exercicio, e o condutor chamara seu cao.

Penalizagoes:

O condutor fala ao seu céo ap6s o comando no inicio do exercicio -30
O cao morde antes ou durante o encontro ou da conversa -30
O cdo morde apds o encontro, antes da agresséo, por metro até ao local previsto para a agressao -2
O céo afasta-se do condutor sem morder, a todo o0 momento, com 1 metro de tolerancia, por metro -1
O cé&o abandona o condutor a mais de 10 metros -30
O céao agride um terceiro -30
O cao nao defende dentro do prazo de 2 segundos -30
O condutor encoraja o seu cdo, ou mantém-se a menos de 3 metros dele durante a defesa, ou apos 30
a cessagdo
Golpes de dentes apds a cessagao, por golpe de dentes -2
O céo ndo regressa para junto do condutor dentro dos 10 segundos previstos apos a chamada -5
O céo ndo mantém a vigia durante os 5 segundos -5
7 — Guarda de objecto

Nivel IlI 30 pontos

Caracteristicas do exercicio

O objecto é colocado no centro de um circulo com um raio de 2 m. Um segundo circulo concéntrico com um raio
de 5 m sera desenhado. O juiz pode usar um Unico HA, ou ambos, mas, alternadamente. Tanto um como o
outro deverao manter-se a uma distancia minima de 10 m do objeto, enquanto o seu colega trabalha. Seja qual
for o caso, trés tentativas para roubar o objeto sdo obrigatorias, as penalizagdes sendo cumulativas e idénticas
para todas as trés tentativas, de acordo com as faltas cometidas. Se o objecto for roubado, seja na primeira,
segunda ou terceira passagem, o cao perde os 30 pontos atribuidos ao exercicio.
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Durante uma das trés passagens, a mesma para todos os competidores, o HA podera, em acordo com o juiz,
utilizar alguns acessorios destinados, eventualmente, a distrair o cdo. Mas eles ndo devem, em hipotese
alguma, servir de escudo ou evitar que o cdo possa morder. Na guarda de objecto, o uso de acessorios
impenetraveis é proibido. Eles tém de permitir que o cdo possa atravessa-los. O acessorio utlizado ndo pode ser
0 mesmo que os outros acessorios utilizados na prova. O acessorio ndo deve ser abandonado intencionalmente
dentro do raio dos 5 metros. No caso em que o acessorio utilizado possa ser confundido pelo cdo com o objecto
a guardar, este sera utilizado na terceira passagem.

Os objectos a guardar que possam apresentar perigo para os caes sao proibidos.

A distancia a ter em conta em que o cdo morde, sem acessorios, € a distancia entre a parte do corpo do HA
mais proxima do cao e do cao; com acessorios, € a parte do acessorio mais proximo do cdo a ser tomada em
consideragao. A partir do momento onde o HA atravessa um circulo com qualquer parte do corpo, ele devera de
seguida entrar directamente dentro deste. Tratando-se do pequeno circulo de 2 m, ele tera 30 segundos para
roubar o objecto.

Entre os 2 e 5 m, se o cao sair para morder, o HA pode esquivar-se e devera fazer barragem ao cado se possuir
um acessorio. No entanto, este acessorio ndo deve ajudar o HA a fazer a esquiva. Se a extremidade do
acessorio estiver dentro do raio de 2 m do objeto, sera considerado que o HA também esta dentro deste ultimo
circulo, ele podera desde logo, fazer tudo o que puder para roubar a objecto.

Apenas podera haver um unico objecto a guardar dentro do pequeno circulo e colocado no cho.

O HA vai roubar o objecto; ele deve ter uma atitude neutra até aos 2 m do cdo, a menos que o cédo tome a
ofensiva (auto-defesa).

Definicdo de mordida: Para o objecto, a definigdo de mordida deve ser idéntica as do ataque interrompido ou da
procura no esconderijo.

Os circulos tragados no chdo, ndo passam de referéncias permitindo a avaliagdo da distancia em relagdo a
posigao inicial do objecto. Portanto, temos de recriar mentalmente estas distancias, dependendo da posigao do
objecto. Exemplo: na ultima passagem, o cao vai morder a 4 m, e é arrastado para 6 m. a falta é dupla.

1/ Céo vai mordera4dm = -5

2 / deixa-se levar por 2 m = -2, ou seja -7 no total.

No final do exercicio, quando o condutor aparece, o cdo vai juntar-se a ele = penalizagdo na AG.

Por outro lado, se o céo se afasta do objeto antes do som da buzina, autorizando o regresso do condutor, perde

um ponto por metro e paralade 10m=20

Descrigao do exercicio

Ver as instrugdes comuns para o posicionamento de partida.

- O Condutor ira colocar o objecto no centro do circulo com 2 m de raio e pedir ao seu cdo para o guardar antes
de ir para o esconderijo previsto com esta finalidade.

- O HA penetrando no circulo exterior devera comportar-se de forma neutra, sem agredir ou tentar atrair o cao.
Se este permitir que ele entre na area de 2 m, o HA pode entdo usar todos os truques possiveis, ameagas,
intimidagdo, esquivas, susceptiveis de iludir a vigilancia do cdo ou de o impressionar. Tera cerca de 30
segundos para roubar o objecto.

- Se o cao morder, a que momento for, antes que o HA possa tocar ou agarrar o objeto, ele tera de esperar 2
segundos antes de afastar-se de forma normal, ou de arrastar o cdo se este se manter a morder. Se o cdo
morder depois de o HA apanhar o objecto, este ultimo tera de pousar imediatamente o objecto a seus pés, e
proceder como acima indicado.

- Se o cdo mantém o objecto na boca ou até mesmo manter uma pata sobre ele ou dentro do objeto, sem
morder o HA enquanto ele estda em contacto com o objecto, a HA devera tirar o objecto para fora do circulo de 2
m antes do juiz dar por terminado o exercicio, considerando que o objecto néo foi guardado eficazmente.

- Para determinar em que local o cdo morde, o juiz levara em conta a posigdo do HA. Para determinar a

distancia a que o céo é arrastado, o juiz tera em conta a posigédo do cdo, as quatro patas fora de um dos

Regulamento de Mondioring 28



circulos.

- O juiz tera sempre o direito de aplicar uma penalidade na atitude geral, se a guarda do objeto, mesmo que
efectuada, nao seja considerada perfeita.

- O Condutor ndo podera virar-se nem olhar para o seu cao durante o percurso (ou entrar) até ao esconderijo,
caso contrario, perdera todos os pontos do exercicio.

- Um céo que morde o objeto, ira perder pontos na atitude geral e se destruir o objecto a guardar, ele perdera

todos os pontos atribuidos ao exercicio.

Penalizacées:

O cao morde o HA na zona dos 2 m antes que ele possa tocar no objecto Sem penalizagao
O cao morde na zona dos 2 m e deixa-se arrastar até ao circulo mas néo para fora deste Sem penalizagao
O cao morde na zona dos 2 m e deixa-se arrastar para fora do circulo, por metro -1

O cao morde e deixa-se arrastar para fora do circulo dos 5 m, por metro -15

O cao deixa-se arrastar para fora do circulo dos 5 m e nao solta ao fim de 10 segundos - 30

O cao deixa apanhar e mover o objecto, depois morde, seja qual for a distancia, no interior ]

dos circulos, por metro )

O cao deixa apanhar e mover o objecto, depois morde, entre 5 e 10 metros -15

O cao deixa apanhar e mover o objecto, para la dos 10 metros -30

O céao vai morder o HA dentre da zona compreendida entre os 2 e 5 m -5

O cao vai morder o HA para além dos 5 m (exercicio terminado) -30
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VIl — Tabela de pontuagao

Para reflectir uma progressdo necessaria e gradual de dificuldades, € logico considerar trés niveis na

organizagao de competigbes, cada um com uma quota de pontos:
- 200 no nivel [;
- 300 no nivel II;

- 400 no nivel 1.

A tabela abaixo fornece uma anotagéo conveniente para a pontuagao total proposta.

Exercicios Nivel | Il ]l

Andamento ao lado 6 6 6

Quieto sob distragbes na auséncia do condutor 10 10 10
Recusa de alimento 5 10 10
Envio em Frente 12 12 12
Busca de objecto langado 12 12 12
Posigoes 10 20 20
Busca do Bloco - 15 15
Salto da paligada 15* 15* 15
Salto em altura 15* 20 20
Salto em comprimento 15* 15* 20
Ataque frontal com bastéo (+ obstaculos nos niveis Il e lll) 50 40 50
Ataque em fuga 50 30 30
Defesa do condutor 30 30 30
Procura e escolta - 40 40
Ataque frontal com acessorios - 40 50
Ataque interrompido em fuga - - 30
Guarda de objecto - - 30
Total 200 300 400

* exercicios a escolha

Qualificagées:
e 0a299 Insuficiente
e 300a319 Suficiente
e 320a339 Bom
e 340a359 Muito Bom
e 360 a400 Excelente

Quando as pontuagbes forem idénticos, os cées serdo desempatados de acordo com os seguintes critérios:
1. Melhor pontuagéo nos exercicios de mordida,

2. Melhor pontuagéo nos exercicios de alongamento,

3. Melhor pontuag&o nos exercicios de salto.

Regulamento de Mondioring 30



VIII — Abreviagoes

AG Atitude Geral

HA Homem Assistente
Kg Quilograma

m Metro

p Ponto (s)

IX — Disposi¢des finais

Disposi¢oes 1995

Este Regulamento de Concurso Internacional de Mondioring (RCI-MR) foi discutido e aprovado pela Comissao
de Caes de Utilidade, na sua reuniao de 17 de Margo de 2001, em Nova Gorica / Eslovénia.

Somente a federacao nacional competente esta habilitada a dar o seu consentimento para a organizagéo de tais
eventos no seu territério. Em caso de divergéncia na interpretagéo, prevalece o regulamento escrito em francés

publicado no site da SMCU / FCI (www.mondioring.org).

Comissao de Caes de Utilidade da F.C.I.
O presidente Eberhard Strasser
17 margo 2001 em Nova Gorica/Eslovénia

Este regulamento de Mondioring foi aprovado pelo Comité Geral da FCI em maio de 2002 (Weissbad).
Ele entra em vigor a 01.01.2003

O presente regulamento de Mondioring foi aprovado pelo Comité Geral da FCI em fevereiro de 2010.

Comissao de Caes de utilidade da F.C.I.

O Presidente Frans Jansen

Tradugédo para portugués por Patrick Soares para a Sub-Comissdo de Mondioring do Clube Portugués de

Canicultura.
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